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คําแนะนําเพือ่ความปลอดภยัทีสํ่าคญั
โปรเจคเตอรข์องคณุไดรั้บการออกแบบและ ทดสอบเพือ่ใหต้รงตามมาตรฐานดา้นความปลอดภยัลา่สดุของ
อปุกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ อยา่งไรกต็าม เพือ่ความปลอดภยัในการใชง้าน 
คณุควรปฏบิัตติามคําแนะนําในคูม่อืฉบบันี ้และคําเตอืนทีป่รากฏอยูบ่นตวัเครือ่ง

1. โปรดอา่นคูม่อืผูใ้ชฉ้บบันีก้อ่นทีค่ณุจะใชง้านโปรเจคเตอร ์
เก็บคูม่อืนีไ้วใ้นทีป่ลอดภัยเพือ่การอา้งองิในอนาคต 

2. วางโปรเจคเตอรไ์วต้ามแนวนอนในระนาบเดยีวกนัเสมอขณ
ะใชง้าน
- อยา่วางโปรเจคเตอรบ์นลอ้เลือ่น ขาตัง้ 
หรอืโตะ๊ทีไ่มเ่สถยีร 
ซึง่อาจทําใหโ้ปรเจคเตอรต์กและไดรั้บความเสยีหายได ้

- อยา่วางวัสดทุีต่ดิไฟงา่ยไวใ้กลก้บัเครือ่งโปรเจคเตอร ์
- อยา่ใชง้านเครือ่งหากเครือ่งเอยีงจากซา้ยไปขวามากก
วา่ 10 องศา หรอืจากดา้นหนา้ไปทางดา้นหลงัมากกวา่ 
15 องศา

3. อยา่เก็บโปรเจคเตอรไ์วต้ามแนวตัง้ 
การกระทําดงักลา่วอาจทําใหโ้ปรเจคเตอรต์กลงมา 
ซึง่อาจทําใหเ้กดิการไดรั้บบาดเจ็บ หรอืเสยีหายได ้

4. อยา่วางโปรเจคเตอรไ์วใ้นสภาพแวดลอ้ม
ตอ่ไปนี้
- พืน้ทีท่ีม่กีารระบายอากาศไมด่ ี

หรอืพืน้ทีจํ่ากดั 
คณุควรวางเครือ่งใหห้า่งจากผนัง 50 ซม 
และมอีากาศถา่ยเทรอบๆ ตวัเครือ่ง

- สถานทีท่ีอ่าจมอีณุหภมูสิงู เชน่ 
ในรถทีม่หีนา้ตา่งปิดสนทิ

- สถานทีท่ีม่คีวามชืน้สงู ฝุ่ นละออง 
หรอืควันบหุรีม่าก สิง่ตา่งๆ 
เหลา่นีอ้าจทําใหช้ดุเลนสส์กปรก 
เป็นผลใหอ้ายกุารใชง้านของโปรเจคเตอรส์ัน้
ลง และทําใหห้นา้จอมดืลงได ้

- สถานทีท่ีใ่กลร้ะบบสญัญาณเตอืนเพลงิไหม ้
- สถานทีท่ีม่อีณุหภมูลิอ้มรอบสงูกวา่ 35°C/

95°F
- สถานทีท่ีม่คีวามสงูเกนิ 3000 เมตร 

(10000 ฟตุ)

3000 เมตร 
(10000 ฟตุ)

0 เมตร 
(0 ฟตุ)
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5. อยา่ใหม้สี ิง่กดีขวางชอ่งระบายอากาศ
ในขณะทีโ่ปรเจคเตอรเ์ปิดใชง้าน 
(รวมถงึขณะอยูใ่นโหมดสแตนดบ์าย)
- อยา่คลมุโปรเจคเตอรด์ว้ยวัตถใุดๆ
- อยา่วางโปรเจคเตอรไ์วบ้นผา้หม่ ทีน่อน 
หรอืพืน้ผวิทีนุ่่มอืน่ๆ 

9. อยา่มองไปทีเ่ลนสข์องโปรเจคเตอร์
โดยตรงขณะใชง้าน อาจทําใหก้ารมองเห็นของคณุ
ไดรั้บอนัตราย 

6. ในพืน้ทีท่ีม่แีรงดนัไฟฟ้าไมส่มํา่เสมอ ±10 โวลต ์
ขอแนะนําใหค้ณุเชือ่มตอ่โปรเจคเตอรผ์า่นเครือ่งคว
บคมุแรงดนัไฟฟ้า เครือ่งป้องกนัไฟฟ้ากระชาก 
หรอื Uninterruptible Power Supply (UPS) 
ตามความเหมาะสมของสถานการณ์ 

10.อยา่ใชง้านหลอดไฟของโปรเจคเตอรเ์กนิอายกุารใช ้
งาน เนือ่งจากอาจทําใหห้ลอดไฟแตกได ้
ในบางกรณี

7. อยา่ขึน้ไปยนืหรอืวางสิง่ของไวบ้นโปรเจคเตอร์ 11.หลอดไฟอาจมคีวามรอ้นสงูขณะใชง้าน 
คณุควรรอประมาณ 45 นาทใีหเ้ครือ่งโปรเจค
เตอรเ์ย็นลงกอ่นนําสว่นประกอบของหลอดไฟออกเ
พือ่เปลีย่นใหม่

8. อยา่วางของเหลวไวใ้กลก้บัตวัเครือ่งหรอืบนตวัเครือ่ง 
หากมขีองเหลวหกลงบนโปรเจคเตอรจ์ะทําใหก้ารรั
บประกนัเป็นโมฆะ หากเครือ่งโปรเจคเตอรเ์ปียก 
ใหถ้อดสายไฟออกจากเตา้เสยีบ 
และตดิตอ่ขอรับบรกิารซอ่มโปรเจคเตอรจ์าก BenQ

12.อยา่เปลีย่นสว่นประกอบของหลอดไฟจนกวา่โปรเจ
คเตอรจ์ะเย็นลงและจนกวา่จะถอดสายไฟออก 
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13. โปรเจคเตอรน์ีส้ามารถแสดงภาพกลบัหวัได ้
เมือ่มกีารตดิตัง้เครือ่งบนเพดาน 
ใชช้ดุอปุกรณ์การตดิตัง้เครือ่งบนเพดานของ BenQ 
เทา่นัน้ในการตดิตัง้

ชดุอปุกรณ์ตดิตัง้โปรเจคเตอรบ์น
เพดาน

หากคณุตอ้งการตดิต ัง้โปรเจคเตอรบ์นเพดาน โปรด
ใชอ้ปุกรณ์การตดิต ัง้โปรเจคเตอรบ์นเพดานของ BenQ 
ทีเ่หมาะสมเพือ่ใหต้ดิต ัง้เครือ่งไดอ้ยา่งแนน่หนาและปลอด
ภยั

หากคณุใชชุ้ดอปุกรณ์การตดิต ัง้โปรเจคเตอรบ์นเพดานที่
ไมใ่ชข่อง BenQ อาจมคีวามเสีย่งทีโ่ปรเจคเตอรจ์ะ
หลน่จากเพดานไดเ้นือ่งจากการยดึตดิทีไ่มม่ ัน่คง 
เนือ่งจากสกรทูีม่ขีนาดหรอืความยาวไมพ่อดี

คณุสามารถซือ้ชุดอปุกรณ์การตดิต ัง้ โปรเจคเตอรบ์น
เพดานของ BenQ ไดจ้ากสถานทีท่ ีค่ณุซือ้
เครือ่งโปรเจคเตอรข์อง BenQ BenQ ขอแนะนํา
ใหค้ณุซือ้สายเคเบลินริภยัทีใ่ชก้บัตวัล็อค Kensington 
ได ้และยดึสายเคเบลิดงักลา่วเขา้กบัชอ่งตวัล็อค 
Kensington บนเครือ่งโปรเจคเตอรแ์ละ
ทีฐ่านของขายดึเพดาน เพือ่เสรมิการยดึเครือ่ง
ใหแ้นน่หนาขึน้หากขายดึเพดานเร ิม่หลวม

14. อยา่พยายามแยกชิน้สว่นเครือ่งโปรเจคเตอรน์ี ้
ไฟฟ้าแรงดนัสงูซึง่อยูภ่ายในอาจเป็นอันตรายถงึแกช่ี
วติหากคณุสมัผัสกบัชิน้สว่นทีนํ่าไฟฟ้า 
ชิน้สว่นเดยีวทีผู่ใ้ชส้ามารถเปลีย่นเองไดค้อื 
หลอดไฟ โปรดดหูนา้ 56
คณุไมค่วรเปิดหรอืถอดฝาครอบอืน่ๆ 
ออกไมว่า่ในกรณีใดๆ โปรดขอรับบรกิารจากผู ้
ใหบ้รกิารทีม่คีวามชํานาญเทา่นัน้

โปรดเก็บบรรจภุณัฑไ์วเ้พือ่การจดัสง่ ทีอ่าจเกดิขึน้
ในอนาคต หากคณุตอ้งการเก็บโปรเจคเตอร์
หลงัจากใชง้าน ใหป้รบัเลนสใ์หอ้ยู่
ในตาํแหนง่ทีเ่หมาะสม ใสต่วักนักระแทกเลนส ์
และเลือ่นตาํแหนง่ตวักนักระแทกเลนสแ์ละตวักนักระ
แทกโปรเจคเตอรใ์หเ้หมาะสมเพือ่ป้องกนัความเสยีห
ายทีอ่าจเกดิขึน้ในการขนสง่

15. เมือ่คณุตอ้งการการใหบ้รกิารหรอืการซอ่มแซม 
ใหนํ้าโปรเจคเตอรไ์ปรับบรกิารจากชา่งเทคนคิทีไ่ด ้
รับการรับรองเทา่นัน้

การกลัน่ตัวเป็นหยดน้ํา
หา้มใชง้านโปรเจคเตอรใ์นทันทหีลงัจาก
ยา้ยจากทีเ่ย็นไปยังทีร่อ้น เมือ่โปรเจคเตอร์
ตอ้งเจอกบัความเปลีย่นแปลงของอณุหภมูนิี ้
อาจเกดิการกลัน่ตวัเป็นหยดน้ําบนชิน้สว่นทีสํ่าคญัภา
ยในเครือ่งได ้เพือ่ป้องกนัโปรเจคเตอรจ์ากความ
เสยีหายทีอ่าจเกดิขึน้ อยา่ใชโ้ปรเจคเตอรภ์าย
ในเวลา 2 ชัว่โมงหลงัจากผา่นการ
เปลีย่นแปลงของอณุหภมูอิยา่งกะทันหัน

หลกีเลีย่งของเหลวทีร่ะเหยงา่ย
อยา่ใชข้องเหลวทีร่ะเหยงา่ย เชน่ยาฆา่แมลง 
หรอืน้ํายาทําความสะอาดบางประเภท 
ใกลก้บัเครือ่งโปรเจคเตอร ์
อยา่ใหผ้ลติภณัฑห์รอืวัสดทุีทํ่าจากยางหรอืพลาสตกิ
สมัผัสกบัโปรเจคเตอรเ์ป็นเวลานาน 
อาจทําใหเ้กดิรอยบนตวัเครือ่งได ้
หากทําความสะอาดดว้ยผา้ซึง่ชบุสารเคม ี
ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ไดทํ้าตามคูม่อืดา้นความปลอด
ภยัของผลติภัณฑทํ์าความสะอาดนัน้ๆ

การทิง้
ผลติภณัฑน์ีป้ระกอบดว้ยวตัถดุบิดงัตอ่
ไปนีซ้ ึง่มอีนัตรายกบัรา่งกายมนุษยแ์ละสิง่แวดลอ้ม

•  ตะกัว่ซ ึง่ใชใ้นโลหะบัดกร ี
•  ปรอท ซึง่ใชใ้นหลอดไฟ
สําหรับการทิง้ผลติภณัฑน์ี ้ หรอืหลอดไฟทีใ่ชแ้ลว้ 
ใหข้อคําปรกึษาจากหน่วยงานดา้นสิง่แวดลอ้มในทอ้
งถิน่สําเพือ่รับทราบเกีย่วกบัขอ้บงัคบั
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ภาพรวม
คณุสมบตัติา่งๆ ของเครือ่งโปรเจคเตอร์
• รองรบั HD อยา่งสมบรูณ์แบบ

โปรเจคเตอรน์ีเ้ขา้กนัไดก้บัรปูแบบ Standard Definition TV (SDTV) 480i, 576i, Enhanced 
Definition (EDTV) 480p, 576p, และ High Definition TV (HDTV) 720p, 1080i/p 60Hz 
โดยทีร่ปูแบบ 1080p จะแสดงผลภาพในรปูแบบ 1:1 อยา่งแทจ้รงิ

• ภาพคณุภาพสงู
โปรเจคเตอรน์ีใ้หภ้าพคณุภาพสงูจากการแสดงผลความละเอยีดสงูของเครือ่ง, 
ความสวา่งทีย่อดเยีย่มสําหรับโฮมเธยีเตอร,์ อตัราความคมชดัสงู, ใหส้สีนัสดใส และเฉดสเีทาทีส่วยงาม

• ใหส้สีนัสดใส
โปรเจคเตอรน์ีป้ระกอบดว้ยวงลอ้ส ี6 สว่น  เพือ่ใชใ้นการสรา้งสทีีม่คีวามลกึสมจรงิ 
ซึง่วงลอ้สทีีม่รีายละเอยีดนอ้ยกวา่นีไ้มส่ามารถทําได ้

• Cinema (Rec. 709)
โหมดนีเ้ป็นการปรับสอียา่งแมน่ยําและ ความเขม้ทีส่งูสดุทีร่ะดับความสวา่งตํา่ตามมาตรฐาน HDTV 
ระดบัโลก และเหมาะสมสําหรับการรับชมภาพยนตรใ์นสภาพแวดลอ้มทีม่ดืสนทิ 
เชน่เดยีวกบัในโรงภาพยนตร์

• เฉดสเีทาทีส่วยงาม
เมือ่รับชมภาพในฉากทีม่ดื 
การควบคมุแกมมา่อตัโนมัตจิะชว่ยใหส้ามารถแสดงผลเฉดสเีทาไดอ้ยา่งสวยงาม 
ซึง่จะชว่ยใหเ้ห็นรายละเอยีดในเงามดืในฉากกลางคนืและฉากทีม่ดื

• OSD คู่
มกีารออกแบบเมนู OSD ไวส้องประเภท  สําหรับสถานการณ์การใชง้านทีแ่ตกตา่งกนั: พืน้ฐาน OSD 
มรีปูลกัษณ์สรา้งสรรคแ์ละใชง้านงา่ย ในขณะที ่ข ัน้สงู OSD นําเสนอการปรับคา่ขัน้สงูเต็มรปูแบบ 

• รองรบัชอ่งตอ่และรปูแบบวดิโีอทีห่ลากหลาย
โปรเจคเตอรน์ีร้องรับชอ่งตอ่เพือ่การเชือ่มตอ่กบัอปุกรณ์วดิโีอและคอมพวิเตอรข์องคณุ รวมถงึ 
component video, composite video คอมพวิเตอรส์ว่นบคุคล (ทัง้ Mac และ PC) แหลง่ HDMI 
และทรกิเกอรส์ง่สญัญาณสําหรับปรับหนา้จอและระบบแสงแวดลอ้มอตัโนมัต ิ

• การปรบัต ัง้คา่มาตรฐาน ISF ซึง่ไดร้บัการรบัรอง
เพือ่ใหไ้ดม้าตรฐานและประสทิธภิาพสงูสดุ โปรเจคเตอรน์ีส้ามารถตัง้คา่โหมด ISF NIGHT และ ISF 
DAY ไดจ้ากเมนู OSD 
ซึง่การตัง้คา่นีจํ้าเป็นตอ้งไดรั้บการปรับตัง้จากมอือาชพีผูเ้ชีย่วชาญซึง่ไดรั้บการรับรองจาก ISF

• ฟงัคช์ ัน่แบบ 3D 
เพือ่ใหค้ณุสามารถเพลดิเพลนิกบัการชมภาพยนตร ์วดิโีอ และรายการกฬีาระบบ 3D 
โดยแสดงความลกึของภาพผา่น HDMI

• ลําโพงในตวัสําหรบัเลน่ในหอ้ง พรอ้มระบบปรบัเสยีง
ลําโพงในตวัใหเ้สยีง โมโนแบบผสมเมือ่เชือ่มตอ่สญัญาณเสยีงเขา้

• การเลือ่นเลนส์
การควบคมุผา่นปุ่ มหมนุเลนสช์ฟิทจ์ะชว่ยใหม้คีวามยดืหยุน่ในการตดิตัง้โปรเจคเตอรม์ากขึน้

• SmartEco
เทคโนโลย ีSmartEco™ ชว่ยประหยดัการใชพ้ลงังานของหลอดไฟไดส้งูถงึ 70% 
ขึน้อยูก่บัระดับความสวา่งของเนือ้หาเมือ่เลอืกใชโ้หมด SmartEco
6 ภาพรวม  



สิง่ทีใ่หม้าพรอ้มกบัเครือ่ง
โปรดนําผลติภณัฑอ์อกจากหบีหอ่อยา่งระมัดระวังและตรวจดวูา่คณุไดรั้บผลติภณัฑค์รบถว้นตามรายการดา้น
ลา่งนีห้รอืไม ่รายการบางรายการอาจไมม่ใีหข้ ึน้อยูก่บัภมูภิาคทีค่ณุทําการซือ้ 
โปรดตรวจสอบกบัผูจํ้าหน่ายของคณุ สําหรับรายละเอยีด

อปุกรณ์มาตรฐาน
อปุกรณ์เสรมิบางรายการอาจแตกตา่งกนัไปในแตล่ะภมูภิาค

*บตัรรบัประกนัจะมใีหเ้ฉพาะบางภมูภิาคเทา่น ัน้ กรณุาตดิตอ่ตวัแทนจําหนา่ยของทา่นสําหรบัรายละเอยีด

อปุกรณ์เสรมิอืน่ๆ

* WDP02 เป็นผลติภณัฑร์ุน่ใหมท่ีจ่ะมกีารเปิดตวัในครึง่ปีแรกของปี 2016  หากคณุมคีวามสนใจในผลติภณัฑ ์
สามารถดขูอ้มลูเกีย่วกบัการวางจําหนา่ยไดท้ีเ่ว็บไซตข์อง BenQ สําหรบัรายละเอยีดเพิม่เตมิ  ใหด้ทู ี ่
การเชือ่มตอ่ชุดเครือ่งมอื Full HD แบบไรส้าย (WDP02)

โปรเจคเตอร์ รโีมทคอนโทรล แบตเตอรี่ สายไฟ

บัตรรับประกนั* แผน่ซดีคีูม่อืผูใ้ช ้

 

คูม่อืการเริม่
ใชง้านอยา่งรวดเร็ว

ชดุเครือ่งมอื FHD แบบไรส้าย (WDP01) ชดุเครือ่งมอื FHD แบบไรส้าย (WDP02)
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มุมมองภายนอกของโปรเจคเตอร
ภาพดานหนาและดานบน 1. แผงควบคุม (โปรดดู แผงควบคุม 

สําหรับรายละเอียด)
2. ฝาครอบหลอดไฟ
3. ชองระบายอากาศ (นําอากาศรอนออก)
4. ปุมปลดไดอยางรวดเร็ว
5. ฝาปดเลนส
6. ฝาปดชองเลนส
7. ปุมหมุนเลนสชิฟท
8. ตวัหมุนปรับโฟกัสและการซูม
9. ชองระบายอากาศ (เอาอากาศเย็นเขา)
10.เซนเซอรรับสัญญาณแบบอินฟราเรด
ดานหนา

11.เลนสฉายภาพ
12.สายเคเบลิ USB Mini-B

เช่ือมตอเขาตัวรับสัญญาณ FHD แบบไรสาย
13.สายเคเบิล้ HDMI
• เช่ือมตอเขาตัวรับสัญญาณ FHD แบบไรสาย
• เช่ือมตอเขาดองเกิ้ล MHL ผานอแดปเตอร 

HDMI ตัวเมยีเขาไปท่ีอะแดปเตอรตัวเมีย

1

2

10
11

9

6 7 8

5

3

4

12

13
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มมุมองดา้นหลังและดา้นลา่ง 14.พอรต์รบัสญัญาณ HDMI
15.พอรต์โหมด MHL/HDMI คู่

เชือ่มตอ่เขา้อปุกรณท์ีส่ามารถใชง้านรว่ม
กนักบั MHL หรอื HDMI 
และชารจ์อปุกรณ์ทีส่ามารถ
ใชง้านรว่มกนักบั MHL ไว ้ตราบเทา่ที่
ยงัคงมกีารจา่ยไฟเขา้เครือ่งโปรเจคเตอร์

16.ชอ่งจา่ยสญัญาณ 12VDC
สง่สญัญาณใหก้บัอปุกรณ์ภายนอก เชน่ 
จอไฟฟ้า หรอือปุกรณ์ควบคมุแสงไฟ 

17.พอรต์ USB Type-A
ชารจ์กลอ่งรับสญัญาณสําหรับชดุเครือ่งมอื FHD 
แบบไรส้าย (อปุกรณเ์สรมิทีเ่ป็นตวัเลอืก)

18.พอรต์ USB Mini-B
ใชสํ้าหรับการซอ่ม

19.แจค๊รบัสญัญาณเขา้ RGB (PC)/
Component Video (YPbPr/YCbCr)

20.พอรต์ควบคมุ RS-232
สว่นเชือ่มตอ่เขา้กบัระบบอตัโนมัต/ิ
ระบบควบคมุโฮมเธยีเตอรห์รอื PC

21.ชอ่งสญัญาณเขา้ Component Video 
(RCA)
สนับสนุนสญัญาณวดิโีอ Y/PB/PR หรอื Y/CB/CR

22.แจ็คอนิพทุวดิโีอ
23.แจค๊รบัสญัญาณเสยีง (ซา้ย/ขวา)
24.แจ็คสญัญาณเสยีงเขา้
25.แจ็คเอาทพ์ทุออดโิอ
26.ตะแกรงลําโพง
27.ขาต ัง้ดา้นหลงัทีป่รบัระดบัได้
28.ชอ่งเสยีบสายไฟ AC
29.ชอ่งใสต่วัล็อค Kensington
30.ชอ่งเจาะตดิต ัง้ชุดเครือ่งมอื FHD 
แบบไรส้าย (WDP01)

31.รสํูาหรบัยดึตดิกบัเพดาน

ด ูการเชือ่มตอ่กบัเครือ่งวดิโีอ 
สําหรับรายละเอยีดในการเชือ่มตอ่

17 18 1916 21 24 25 2626 20 22 2314 15

3130 31

2727

28 29

31
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ปุ่ มควบคมุและฟังกช์นั

แผงควบคมุ

1. ตวัหมนุเพือ่ปรบัโฟกสั
ใชป้รับโฟกสัของภาพทีฉ่าย

2. ตวัหมนุเพือ่ซูมภาพ
ใชป้รับขนาดภาพ

3. TEMP (ไฟเตอืนอณุหภมู)ิ
ไฟจะสวา่งเป็นสแีดง 
หากอณุหภมูขิองโปรเจคเตอรส์งูเกนิไป

4. OK
ยนืยนัรายการเมนูบนหนา้จอ (OSD) ทีเ่ลอืก

5. POWER (ไฟแสดงสถานะเปิด/ปิด)
ไฟจะสวา่งหรอืกะพรบิเมือ่มกีารใชง้าน
โปรเจคเตอร์

6.  พลงังาน
ใชส้ลบัการทํางานของเครือ่งโปรเจคเตอรร์ะหวา่
งโหมดสแตนดบ์ายและโหมดเปิดเครือ่ง

7.  ซา้ย / 
• ลดระดบัเสยีงโปรเจคเตอร์
• เมือ่มกีารแสดงหนา้ตา่ง ปรบัภาพ 2D ขึน้ 

ใหทํ้าการแกไ้ขภาพทีบ่ดิเบีย้วซึง่เกดิขึน้จากมุ
มของการฉายภาพดว้ยตนเอง

• เมือ่มกีารใชง้านเมนูบนหนา้จอ (OSD) ปุ่ ม 
#7, #10 และ #12 
จะทําหนา้ทีเ่ป็นตวักําหนดทศิทาง เพือ่เลอืก
รายการเมนูทีต่อ้งการและเพือ่ปรับคา่ตา่งๆ

8. BACK
กลบัสูเ่มนู OSD กอ่นหนา้ 
ออกจากเมนูและบนัทกึการตัง้คา่เมนู 

9. LAMP (ไฟแสดงสถานะหลอดไฟ)
ใชแ้สดงสถานะการทํางานของหลอดไฟ 
ไฟจะสวา่งหรอืกะพรบิเมือ่หลอดไฟมปัีญหา

10.ปุ่ มการปรบัแกไ้ขภาพบดิเบีย้ว/ปุ่ มลกูศร 
(  / ,  / )
ใชแ้กไ้ขภาพทีบ่ดิเบีย้วซึง่เกดิขึน้จากมมุของกา
รฉายภาพดว้ยตนเอง
เมือ่มกีารใชง้านเมนูบนหนา้จอ (OSD) ปุ่ ม #7, 
#10 และ #12 
จะทําหนา้ทีเ่ป็นตวักําหนดทศิทาง เพือ่เลอืก
รายการเมนูทีต่อ้งการและเพือ่ปรับคา่ตา่งๆ

11.เซนเซอรร์บัสญัญาณรโีมท IR ดา้นบน
12.  ขวา / 

• เพิม่ระดบัเสยีงโปรเจคเตอร์
• เมือ่มกีารแสดงหนา้ตา่ง ปรบัภาพ 2D ขึน้ 

ใหทํ้าการแกไ้ขภาพทีบ่ดิเบีย้วซึง่เกดิขึน้จากมุ
มของการฉายภาพดว้ยตนเอง

• เมือ่มกีารใชง้านเมนูบนหนา้จอ (OSD) ปุ่ ม 
#7, #10 และ #12 
จะทําหนา้ทีเ่ป็นตัวกําหนดทศิทาง เพือ่เลอืก
รายการเมนูทีต่อ้งการและเพือ่ปรับคา่ตา่งๆ

13.SOURCE
แสดงผลแถบการเลอืกแหลง่สญัญาณ

14.MENU
• เขา้ถงึเมนูบนหนา้จอ (OSD)
• กลบัสูเ่มนู OSD กอ่นหนา้ 

ออกจากเมนูและบันทกึการตัง้คา่เมนู 
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รโีมทคอนโทรล

1. ON, OFF
ใชส้ลบัโหมดเปิดและปิดเสยีงของโปรเจคเตอร์

2. 3D, INVERT
เรยีกใชเ้มนู 3D และ 
สลบัเปิดปิดใชฟั้งกช์นัการฉายภาพกลบั

3. ปุ่ มลกูศร ( ซา้ย, ขวา, บน, ลง)
เมือ่มกีารใชง้านเมนู OSD ปุ่ มเหลา่นีจ้ะ
ทําหนา้ทีเ่ป็นตัวกําหนดทศิทาง เพือ่เลอืก
รายการเมนูทีต่อ้งการและเพือ่ปรับคา่ตา่งๆ 

4. OK
ยนืยันรายการเมนู OSD ทีเ่ลอืก

5. BACK
กลบัสูเ่มนู OSD กอ่นหนา้ 
ออกจากเมนูและบนัทกึการตัง้คา่เมนู 

6. MENU
• เขา้ถงึเมนูบนหนา้จอ (OSD)
• กลับสูเ่มนู OSD กอ่นหนา้ 

ออกจากเมนูและบนัทกึการตัง้คา่เมนู

7. ปุ่ มระดบัเสยีง
• : ใชส้ลบัการเปิดและปิดเสยีง

ของโปรเจคเตอร ์

• : ลดระดบัเสยีงโปรเจคเตอร์
• : เพิม่ระดบัเสยีงโปรเจคเตอร์

8. KEYSTONE
เรยีกใชห้นา้ตา่ง ปรบัภาพ 2D ใช ้ , ,  หรอื 

 เพือ่แกไ้ขภาพทีบ่ดิเบีย้วซึง่เกดิขึน้จาก
มมุของการฉายภาพดว้ยตนเอง

9. MODE
เลอืกโหมดภาพทีม่อียู่

10.LIGHT
ไฟพืน้หลงั LED 
จะสวา่งขึน้และเปิดคา้งไวเ้ป็นเวลาประมาณ 
30 วนิาทเีมือ่กดปุ่ มใดกต็ามบนรโีมทคอนโทรล 
การกดปุ่ มอืน่ใดภายใน 10 วนิาทอีกีครัง้ 
จะเป็นการปิดไฟพืน้หลัง LED

11.AUTO
ใชกํ้าหนดเวลาการแสดงภาพอยา่งเหมาะสมโดยอัต
โนมัต ิ

12.ECO BLANK
ใชใ้นการทําใหร้ปูภาพบนจอภาพเป็นภาพวา่งเปลา่

13.SOURCE
แสดงผลแถบการเลอืกแหลง่สญัญาณ

14.ปุ่ มปรบัคณุภาพในการแสดงภาพ
ปุ่ มฟังกช์ัน่นีทํ้าหนา้ทีเ่ดยีวกนักบัทีร่ะบไุวบ้นเมนู 
OSD 

15.FINE TUNE 
แสดงหนา้ตา่ง ปรบัอณุหภมูสิลีะเอยีด ด ู
ปรับอณุหภมูสิลีะเอยีด สําหรับรายละเอยีด

16.ปุ่ มทีไ่มส่ามารถเลอืกใชง้านได้
ไมส่ามารถเลอืกใชง้านปุ่ มเหลา่นีไ้ด:้ PIP และ 
SWAP

17.แป้นควบคมุอปุกรณ์ทีส่ามารถ
ใชง้านรว่มกนักบั HDMI CEC ได ้
( ถอยกลบั เลน่ กรอไปขา้งหนา้ 
กรอกลบั หยดุ 
กรอไปขา้งหนา้อยา่งเร็ว)

ไปทีไ่ฟลก์อ่นหนา้/เลน่/ไปทีไ่ฟลถั์ดไป/กรอกลบั/
หยดุ/ไปขา้งหนา้อยา่งรวดเร็ว ระหวา่งการเลน่มเีดยี 
สามารถเลอืกใชไ้ดเ้ฉพาะเมือ่ทําการควบคมุอปุกรณ์
ทีส่ามารถใชง้านรว่มกนักบั HDMI CEC เทา่นัน้

ไมส่ามารถใชแ้ป้น  หยดุพกัการเลน่วดิโีอได้
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การตดิตัง้/การเปลีย่นแบตเตอรีข่องรโีมทคอนโทรล
1. กดและเลือ่นเพือ่เปิดฝาปิดแบตเตอรีด่งัภาพ 
2. ถอดแบตเตอรีเ่กา่ออก (หากทําได)้ และตดิตัง้แบตเตอรี ่AAA สองกอ้น ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ 

มกีารกําหนดตําแหน่งขัว้บวกและลบไวอ้ยา่งถกูตอ้งดงัภาพ
3. เลือ่นฝาปิดแบตเตอรีก่ลับจนกระ ท่ังคลกิเขา้ที่

• อยา่วางรโีมทคอนโทรลและ แบตเตอรีไ่วใ้นที ่ทีม่คีวามรอ้นหรอืความชืน้สงู เชน่ หอ้งครัว, หอ้งน้ํา, หอ้งอบซาวน่า, 
หอ้งอาบแดด หรอืในรถทีปิ่ดประตไูว ้

• ใหใ้ชแ้บตเตอรีป่ระเภทเดยีวกนัหรอืประเภททีใ่กลเ้คยีงกันทีแ่นะนําโดยผูผ้ลติแบตเตอรี ่เทา่นัน้

• ทิง้แบตเตอรีท่ีใ่ชแ้ลว้ตามคําแนะนําของผูผ้ลติแบตเตอรีแ่ละ ขอ้กําหนดดา้นสิง่แวดลอ้มในพืน้ทีข่องคณุ

• หา้มโยนแบตเตอรีเ่ขา้ไปในกองไฟ แบตเตอรีอ่าจระเบดิได ้

• หากแบตเตอรีห่มด หรอืหากคณุจะไมใ่ชร้โีมทคอนโทรลเป็นเวลานาน 
ใหถ้อดแบตเตอรีอ่อกเพือ่ป้องกนัไมใ่หร้โีมทคอนโทรลเสยีหายจากกรดแบตเตอรีท่ีอ่าจร่ัวไหลออกมาได ้

ระยะหา่งทีใ่ชง้านรโีมทคอนโทรล ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ
คณุจะตอ้งถอืรโีมทคอนโทรลใหอ้ยูภ่ายในมมุ 30 
องศาในแนวตัง้ฉากกบัเซนเซอรรั์บสญัญาณรโีมทคอนโทรลแบบอนิฟราเรดของโปรเจคเตอร ์
เพือ่ใหเ้ครือ่งทํางานไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 
ระยะหา่งระหวา่งรโีมทคอนโทรลและเซนเซอรรั์บสญัญาณจะตอ้งไมเ่กนิ 8 เมตร (ประมาณ 26 ฟตุ)

ตรวจดวูา่ไมม่วีัตถใุดวางกดีขวางระหวา่งรโีมทคอนโทรลและเซนเซอรรั์บสญัญาณแบบอนิฟราเรดบนเครือ่งโ
ปรเจคเตอร์

• การควบคมุการทํางานของโปรเจคเตอรจ์าก
ดา้นหนา้

ประมาณ +30º

• การควบคมุการทํางานของโปรเจคเตอรจ์าก
ดา้นบน

ประมาณ +30º
12 ภาพรวม  



การตดิตัง้
การเลอืกตําแหน่งการตดิตัง้
กอ่นเลอืกตําแหน่งการตดิตัง้สําหรับเครือ่งโปรเจคเตอรข์องคณุ ใหพ้จิารณาปัจจัยดงัตอ่ไปนีร้ว่มดว้ย:

• ขนาดและตําแหน่งของหนา้จอ 
• ตําแหน่งปลั๊กเสยีบไฟ 
• ตําแหน่งและระยะหา่งระหวา่งโปรเจคเตอรแ์ละอปุกรณ์ทีเ่หลอื
คณุสามารถตดิตัง้โปรเจคเตอรข์องคณุ ในวธิกีารดงัตอ่ไปนี้

1. หนา้:
เลอืกตําแหน่งนีโ้ดยตดิตัง้โปรเจ
คเตอรใ์กลก้บัพืน้ดา้นหนา้จอภาพ 

นีเ่ป็นวธิทีีพ่บท่ัวไปในการจัดตําแ
หน่งโปรเจคเตอรซ์ ึง่สามารถตดิตั ้
งและเคลือ่นยา้ยไดอ้ยา่งรวดเร็ว

เปิดใชเ้ครือ่งโปรเจคเตอร ์
และทําการตัง้คา่ดงัตอ่ไปนี:้

MENU > ต ัง้คา่ หรอื 
ต ัง้ระบบ: ท ัว่ไป > 
ตําแหนง่โปรเจคเตอร ์> หนา้

3. เพดานดา้นหนา้:
เลอืกตําแหน่งนีโ้ดยแขวนโป
รเจคเตอรจ์ากเพดานดา้นหน ้
าจอภาพ

เปิดใชเ้ครือ่งโปรเจคเตอร ์
และทําการตัง้คา่ดังตอ่ไปนี:้

MENU > ต ัง้คา่ หรอื 
ต ัง้ระบบ: ท ัว่ไป > 
ตําแหนง่โปรเจคเตอร ์> 
เพดานดา้นหนา้

ส ัง่ซือ้ชุดอปุกรณ์การตดิต ัง้โปรเจคเตอรบ์นเพด
านของ BenQ 
จากตวัแทนจําหนา่ยของคณุเพือ่ตดิต ัง้โปรเจคเ
ตอรข์องคณุไวบ้นเพดาน

2. หลงั:
เลอืกตําแหน่งนีโ้ดยตดิตัง้โปรเจ
คเตอรใ์กลก้บัพืน้ดา้นหลงัจอภาพ

เปิดใชเ้ครือ่งโปรเจคเตอร ์
และทําการตัง้คา่ดงัตอ่ไปนี:้

MENU > ต ัง้คา่ หรอื 
ต ัง้ระบบ: ท ัว่ไป > 
ตําแหนง่โปรเจคเตอร ์> หลงั

4. เพดานดา้นหลงั:
เลอืกตําแหน่งนีโ้ดยแขวนโป
รเจคเตอรจ์ากเพดานดา้นหลั
งจอภาพ

เปิดใชเ้ครือ่งโปรเจคเตอร ์
และทําการตัง้คา่ดังตอ่ไปนี:้

MENU > ต ัง้คา่ หรอื 
ต ัง้ระบบ: ท ัว่ไป > 
ตําแหนง่โปรเจคเตอร ์> 
เพดานดา้นหลงั 

ตอ้งใชฉ้ากฉายภาพจากทางดา้นหลงัชนดิพเิศษ ตอ้งใชฉ้ากฉายภาพจากทางดา้นหลงัชนดิพเิศษ
และชุดอปุกรณ์การตดิต ัง้โปรเจคเตอรบ์นเพดาน
ของ BenQ
  13  การตดิตัง้



การปรับใหไ้ดข้นาดภาพทีฉ่ายตามตอ้งการ
มกีารกําหนดขนาดภาพทีฉ่ายจากระยะหา่งจากเลนสข์องโปรเจคเตอรก์บัจอภาพ การตัง้คา่การซมู 
และรปูแบบวดิโีอ

ขนาดการฉายภาพ
ใชภ้าพประกอบและตารางดา้นลา่งเพือ่ชว่ยคณุในการกําหนดระยะหา่งการฉายภาพ

คา่ทีว่ดัไดท้ ัง้หมดเป็นเพยีงคา่ประเมนิและอาจแตกตา่งไปจากขนาดจรงิ 
หากคณุตอ้งการตดิต ัง้เครือ่งโปรเจคเตอรเ์ป็นการถาวร 
เราขอแนะนําใหค้ณุใชเ้ครือ่งโปรเจคเตอรท์ีใ่ชจ้รงิในการทดสอบขนาดการฉายภาพ ระยะหา่ง และ
คณุลกัษณะการฉายภาพของเครือ่งโปรเจคเตอรก์อ่นทําการตดิต ัง้ วธิกีารดงักลา่วจะชว่ยใหค้ณุสามารถ
กาํหนดตาํแหนง่การตดิต ัง้ไดอ้ยา่งถกูตอ้ง มคีวามเหมาะสมมากทีส่ดุตอ่การตดิต ัง้ของคณุ

ความสงู

ความกวา้ง

ระยะหา่งการฉายภาพ

ตําแหน่งกึง่กลางเลนส์

จอภาพ

ตําแหน่งออฟเซ็ตเลนส์
ตํา่สดุ/สงูสดุ

แนวทแยงมมุหนา้จอ 16:9

• อตัราสว่นของจอภาพคอื 16:9 
และภาพทีฉ่ายจะมอีตัราสว่นเป็น 16:9

ขนาดจอภาพ ระยะหา่งการฉายภาพ (มม.) ตาํแหนง่ออฟเซ็ตเลนส์
ตํา่สดุ/สงูสดุ (มม.)เสน้ทแยงมมุ ความสงู 

(มม.)
ความกวา้ง 

(มม.)
ระยะทางตํา่สดุ

คา่เฉลีย่
ระยะทางสงูสดุ

นิว้ มม. (ซูมสงูสดุ) (ซูมตํา่สดุ) ตํา่สดุ สงูสดุ

60 1524 747 1328 1519 1747 1975 37 112 

70 1778 872 1550 1772 2038 2304 44 131 

80 2032 996 1771 2025 2329 2633 50 149 

90 2286 1121 1992 2278 2620 2962 56 168 

100 2540 1245 2214 2532 2911 3291 62 187 

110 2794 1370 2435 2785 3203 3620 68 205 

120 3048 1494 2657 3038 3494 3949 75 224 

130 3302 1619 2878 3291 3785 4278 81 243 

140 3556 1743 3099 3544 4076 4608 87 262 

150 3810 1868 3321 3797 4367 4937 93 280 

160 4064 1992 3542 4051 4658 5266 100 299 

170 4318 2117 3763 4304 4949 5595 106 318 

180 4572 2241 3985 4557 5241 5924 112 336 
14 การตดิตัง้  



การเลือ่นเลนสฉ์ายภาพในแนวตัง้
การควบคมุเลนสช์ฟิต ์ในแนวตัง้ชว่ยใหม้คีวามยดืหยุน่ในการตดิตัง้โปรเจคเตอรม์ากขึน้ โดยจะ
ชว่ยใหส้ามารถกําหนดตําแหน่งของโปรเจคเตอรใ์หอ้ยูเ่หนอืหรอืตํา่กวา่ระดบัสงูสดุของการฉายภาพ
ไดเ้ล็กนอ้ย 

เลนสช์ฟิต ์(ระยะเยือ้ง) นีแ้สดงเป็นเปอรเ์ซน็ตข์องความสงูของการฉายภาพ 
ใชปุ้่ มหมนุเลือ่นเลนสเ์พือ่เลือ่นเลนสฉ์ายภาพไปยังทศิทางขึน้หรอืลงในชว่งทีกํ่าหนดไดข้ึน้อยูก่บัตําแหน่งข
องภาพทีค่ณุตอ้งการ 

การปรบัระยะเยือ้งจะไมส่ง่ผลตอ่ คณุภาพของภาพทีล่ดลง ในกรณีทีเ่กดิภาพบดิเบีย้ว โปรดดรูายละเอยีดจาก 
การปรบัภาพทีฉ่าย

100% 105%115%
  15  การตดิตัง้



การเชือ่มตอ่
เมือ่จะเชือ่มตอ่แหลง่ของสญัญาณภาพกบัโปรเจคเตอร ์โปรดตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ได:้

1. ปิดอปุกรณ์ทัง้หมดกอ่นทําการตอ่สายสญัญาณ
2. ใชส้ายสญัญาณสําหรับแตล่ะแหลง่สญัญาณ อยา่งถกูตอ้ง
3. ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ มกีารตอ่สายสญัญาณอยา่งแน่นหนาแลว้
• ในภาพการเชือ่มตอ่ทีแ่สดงดา้นลา่งนี ้สายเคเบลิบางสายอาจไมไ่ดใ้หม้าพรอ้มกบัโปรเจคเตอร ์(โปรดดทูี ่

สิง่ทีใ่หม้าพรอ้มกบัเครือ่ง)  โดยคณุสามารถหาซือ้สายเคเบลิดังกลา่วไดจ้ากรา้นขายอปุกรณ์อเิล็กทรอนกิสท่ั์วไป

การเชือ่มตอ่กบัเครือ่งวดิโีอ
คณุเพยีงแตต่อ่เชือ่มโปรเจคเตอรเ์ขา้กบัอปุกรณ์ทีเ่ป็นแหลง่สญัญาณวดิโีอโดยใชว้ธิกีารเชือ่มตอ่วธิใีดวธิหีนึ่
ง แหลง่สญัญาณวดิโีอแตล่ะแหลง่จะใหค้ณุภาพภาพไมเ่ทา่กนั สว่นใหญแ่ลว้ 
วธิทีีค่ณุเลอืกใชไ้ดจ้ะขึน้อยูก่บัชอ่งเสยีบทีม่อียูต่รงกนัทัง้ของเครือ่งโปรเจคเตอรแ์ละอปุกรณ์ทีเ่ป็นแหลง่สั
ญญาณวดิโีอตามทีอ่ธบิายดา้นลา่งนี้

ในภาพการเชือ่มตอ่ทีแ่สดงดา้นลา่งนี ้สายเคเบลิบางสายอาจไมไ่ดใ้หม้าพรอ้มกบัโปรเจคเตอร ์(โปรดดทูี ่
สิง่ทีใ่หม้าพรอ้มกบัเครือ่ง)  โดยคณุสามารถหาซือ้สายเคเบลิดงักลา่วไดจ้ากรา้นขายอปุกรณ์อเิล็กทรอนกิสท์ ัว่ไป

ชือ่ชอ่งตอ่ ลกัษณะชอ่งตอ่ หวัขอ้อา้งองิ คณุภาพของภาพ

HDMI1
HDMI2/MHL
HDMI3/MHL

• การเชือ่มตอ่กบัอปุกรณ์ HDMI
• การเชือ่มตอ่กบัอปุกรณ์สมารท์
• การเชือ่มตอ่ชดุเครือ่งมอื Full HD 

แบบไรส้าย (WDP02)

ดทีีส่ดุ

COMPONENT การเชือ่มตอ่อปุกรณ์ component video ดมีาก

VIDEO การเชือ่มตอ่อปุกรณ์วดิโีอ ปกติ

PC (D-SUB) การเชือ่มตอ่คอมพวิเตอร์ ดมีาก
16 การเชือ่มตอ่  



การเชือ่มตอ่กบัอปุกรณ์ HDMI
HDMI (High-Definition Multimedia Interface) 
รองรับการถา่ยโอนขอ้มลูวดิโีอโดยไมบ่บีอดัระหวา่งอปุกรณ์ทีเ่ขา้กนัได ้เชน่ DTV จนูเนอร,์  เครือ่งเลน่ 
DVD, เครือ่งเลน่ Blu-ray และจอแสดงผลโดยใชส้ายสญัญาณเพยีงเสน้เดยีว คณุควรใชส้าย HDMI 
เมือ่ทําการเชือ่มตอ่ระหวา่งโปรเจคเตอรน์ีก้บัอปุกรณ ์HDMI

การเชือ่มตอ่กบัอปุกรณ์สมารท์
เครือ่งโปรเจคเตอรส์ามารถฉายภาพเนือ้หาโดยตรงจากอปุกรณ์สมารท์ทีใ่ชง้านรว่มกบั MHL ได ้
การใชส้ายเคเบลิแปลงจาก HDMI ไปเป็น Micro USB หรอือแดปเตอร ์HDMI ไปเป็น Micro USB 
คณุสามารถเชือ่มตอ่อปุกรณ์สมารท์ไปยังเครือ่งโปรเจคเตอร ์
และจากนัน้สามารถเพลดิเพลนิกบัเนือ้หาของคณุบนหนา้จอขนาดใหญ่

อปุกรณ์สมารท์บางรายการอาจไมส่ามารถใชง้านรว่มกนักบัสายเคเบลิทีค่ณุใชไ้ด ้
กรณุาตดิตอ่ผูผ้ลติอปุกรณ์สมารท์ของคณุเพือ่ขอรบัรายละเอยีดขอ้มลูเพิม่เตมิ

• การใชส้ายเคเบลิแปลงจาก HDMI ไปเป็น Micro USB

1. เชือ่มตอ่ปลายดา้นหนึง่ของ HDMI เขา้กบัสายเคเบลิ Micro USB และเขา้กบัตวัเชือ่มตอ่อนิพทุ HDMI 
บนเครือ่งโปรเจคเตอร์

2. เชือ่มตอ่ปลายอกีดา้นหนึง่ของ HDMI เขา้กบัสายเคเบลิ Micro USB และไปยงัซอคเกต็เอาทพ์ตุ Micro 
USB บนอปุกรณ์สมารท์ของคณุ

• การใชอ้แดปเตอร ์HDMI ไปเป็น Micro USB และสายเคเบลิ HDMI

1. เชือ่มตอ่ปลายดา้นหนึง่ของสายเคเบลิ HDMI เขา้กบัตวัเชือ่มตอ่อนิพทุ HDMI บนเครือ่งโปรเจคเตอร์
2. ตอ่ปลายสายอกีดา้นหนึง่ของสายเคเบลิ HDMI เขา้กบัซอคเกต็อนิพทุ HDMI ของอแดปเตอร์
3. เชือ่มตอ่ปลายอกีดา้นหนึง่ของอแดปเตอรไ์ปยังซอคเกต็เอาทพ์ตุ Micro USB บนอปุกรณส์มารท์ของคณุ
หลังจากทําการเชือ่มตอ่แลว้  ใหส้ลับไปยังแหลง่ขอ้มลูอนิพทุ HDMI2/MHL เพือ่สลบัสญัญาณอนิพทุ 
ใหด้ ูการเลอืกแหลง่สญัญาณเขา้ สําหรับรายละเอยีดเพิม่เตมิ

สายเคเบิล้ 
HDMI

อปุกรณ์ HDMI: เครือ่งเลน่ DVD, ดจิติอลจูนเนอร ์ฯ

เพือ่ใหแ้นใ่จวา่คณุเลอืกประเภทของแหลง่รบัสญัญาณที่
ถกูตอ้งสําหรบัสญัญาณ HDMI โปรดดรูายละเอยีดจาก 
การต ัง้คา่ HDMI

สายเคเบิล้ HDMI

สายเคเบลิ HDMI ไปยัง Micro USB

ปุ่ มเปิดปิดเครือ่ง

อแดปเตอรแ์ปลง HDMI เป็น Micro USB
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การเชือ่มตอ่อปุกรณ์ component video
แจ๊คเสยีบ component video ประเภท RCA มใีหไ้วเ้พือ่ใชเ้ชือ่ตอ่กบัอปุกรณ์ component video 
สญัญาณออก

การเชือ่มตอ่อปุกรณ์วดิโีอ
เชือ่มตอ่อปุกรณ์วดิโีอไปยังโปรเจคเตอรด์ว้ยสายเคเบลิ composite video

หากภาพวดิโีอทีเ่ลอืกไมป่รากฏขึน้หลงัจากทีเ่ปิดโปรเจคเตอรแ์ละ เลอืกแหลง่สญัญาณภาพวดิโีอถกูตอ้ง 
ใหต้รวจสอบวา่ไดเ้ปิดอปุกรณ์ทีเ่ป็นแหลง่สญัญาณวดิโีอ และเครือ่งทํางานแลว้ 

อปุกรณ์ AV: เครือ่งเลน่ 
DVD, ดจิติอลจูนเนอร ์ฯ

สาย Component Video

ลําโพงสายสญัญาณเสยีง

สาย Composite Video

อปุกรณ์ AV
ลําโพง

สายสญัญาณเสยีง
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การเชือ่มตอ่คอมพวิเตอร์
เชือ่มตอ่โปรเจคเตอรเ์ขา้กบัคอมพวิเตอรด์ว้ยสายเคเบลิ VGA

แล็ปทอปหลายรุน่ไมไ่ดเ้ปิดพอรต์วดิโีอภายนอกเมือ่เชือ่มตอ่กบัโปรเจคเตอร ์โดยท ัว่ไปแลว้ การกดปุ่ มพรอ้มๆ กนั 
เชน่ Fn + F3 หรอื CRT/LCD เพือ่ใชเ้ปิด/ปิดหนา้จอภายนอก ใหค้น้หาปุ่ มฮอตคยีท์ ีม่คีาํวา่ CRT/LCD 
หรอืปุ่ มทีม่รีปูหนา้จอปรากฏอยูใ่นเครือ่งแล็ปทอป แลว้กด Fn และปุ่ มฮอตคยีด์งักลา่วนีพ้รอ้มๆ กนั 
โปรดดวูธิกีารใชปุ้่ มรว่มกนัในคูม่อืใชง้านของแล็ปทอป

สายเคเบลิ VGA

คอมพวิเตอรเ์ดสกท์อปหรอืแล็ปทอป

ลําโพง

สายสญัญาณเสยีง
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การเชือ่มตอ่ชดุเครือ่งมอื Full HD แบบไรส้าย (WDP02)
ชดุเครือ่งมอื Full HD แบบไรส้ายรุน่ใหมม่จํีาหน่ายในสถานทีท่ีค่ณุซือ้เครือ่งโปรเจคเตอร์

โปรเจคเตอรไ์ดรั้บการออกแบบใหส้ามารถใชง้านกบัตวัรับสญัญาณ 
ซึง่โปรเจคเตอรรั์บสญัญาณจากตวัรับสง่สญัญาณ และแสดงผลภาพทีรั่บมา 
อา้งองิถงึภาพดา้นลา่งสําหรับการเชือ่มตอ่อปุกรณ์ตวัรับสง่สญัญาณแบบไรส้ายโดยยอ่

1. ปิดสวติชเ์ครือ่งโปรเจคเตอรแ์ละ 

ปลดสายไฟออกจากเตา้เสยีบ 
หากหลอดไฟรอ้น ใหร้อประมาณ 
45 นาทเีพือ่ใหห้ลอดไฟเย็นลงกอ่น 
เพือ่ไมใ่หม้อืพอง

6. เชือ่มตอ่อปุกรณ์ AV 
ทีเ่หมาะสมเขา้กบัตวัรับสง่สญัญาณ

7. เปิดเครือ่งโปรเจคเตอร ์
และสลบัไปทีแ่หลง่ขอ้มลูอนิพทุ HDMI3/MHL

8. สําหรับรายละเอยีดการใชง้านเพิม่เตมิ 
ใหอ้า้งองิคูม่อืสําหรับผูใ้ชข้องชดุเครือ่งมอื Full 
HD แบบไรส้าย (WDP02)

จะมกีารเปิดตวัเฟิรม์แวรท์ีป่รับคา่สําหรับ W2000 
หลังจากเปิดตวั WDP02 ในปี 2016 
โดยจะมกีารเพิม่ฟังกช์นัรวมในตวัสําหรับการใชง้าน 
WDP02 กบั W2000 โปรดตดิตอ่ศนูยบ์รกิารลกูคา้ 
BenQ ในพืน้ทีข่องคณุเพือ่ขออพัเดตเฟิรม์
แวรสํ์าหรับโปรเจคเตอรข์องคณุ 

2. คลายสกรทูีย่ดึฝาครอบหลอดไฟทีด่า้นบนของ 

เครือ่งโปรเจคเตอรจ์นฝาครอบคลายออก

3. ถอดฝาครอบหลอดไฟออกจากโปรเจคเตอร์

4. วางตวัรับสญัญาณไวใ้นชอ่ง 
และกดไปทางดา้นหลงั และจากนัน้ 
ลงดา้นลา่ง จนกระท่ังคลกิเขา้ที่

5. เสยีบสายเคเบลิ HDMI และ USB Mini-B 
เขา้ทีต่วัรับสญัญาณ

อยา่ดงึสายเคเบลิ HDMI และ USB จนตงึ 
เนือ่งจากอาจทําใหส้ายเคเบลิทํางานผดิปกตไิด้

3

1

2

1

2 2
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* เกีย่วกบัสายเคเบลิ HDMI
สายเคเบลิ HDMI สามารถใชง้านรว่มกนักบัอปุกรณ์ 
MHL ดว้ยเชน่กนั คณุเพยีงตอ้งใช ้HDMI 
ตัวเมยีตอ่เขา้กบัอแดปเตอรต์ัวเมยี (สัน้กวา่ 4.0 ซม.) 
และดองเกิล้สมารท์ MHL แบบไรส้าย (สัน้กวา่ 
7.9 ซม.) (เชน่ แทง่สตรมีมิง่ Roku) 
โปรเจคเตอรจ์ะพรอ้มฉายภาพวดิโีอทีส่ตรมีมาจากดองเ
กิล้แบบไรส้าย หมายเหต ุ
หากมกีารอพัเดตเฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอรเ์ป็นเวอรช์นั
ทีป่รับแลว้ตามทีแ่จง้ไวด้า้นบน สายเคเบลิ HDMI 
จะไมส่ามารถใชง้านรว่มกบัอปุกรณ์ MHL

1

22

14.6
cm

cm
10.2
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การใชง้าน
การเริม่ตน้ใชง้านโปรเจคเตอร์
1. เสยีบสายไฟเขา้กบัเครือ่งโปรเจคเตอรแ์ละเตา้เสยีบ เปิดสวติชข์อง

เตา้เสยีบ (ทีเ่สยีบไว)้ POWER (ไฟแสดงสถานะเปิด/ปิด) 
บนโปรเจคเตอรส์วา่งเป็นสสีม้หลังจากมกีารจา่ยไฟแลว้

กรณุาใชเ้ฉพาะสายไฟทีใ่หม้าดว้ยเทา่น ัน้ 
เพือ่หลกีเลีย่งอนัตรายทีอ่าจเกดิขึน้ เชน่ ไฟฟ้าลดัวงจร และเพลงิไหม้

2. กดปุ่ ม  บนโปรเจคเตอรห์รอื  บนรโีมทคอนโทรล
เพือ่เปิดโปรเจคเตอร ์ทันททีีไ่ฟทีห่ลอดตดิ คณุจะไดย้นิ 
เสยีงเปิดเครือ่ง POWER (ไฟแสดงสถานะเปิด/ปิด) 
จะกะพรบิเป็นสเีขยีวและสวา่งขึน้ เมือ่เปิดเครือ่ง 
พัดลมในเครือ่งจะเริม่ทํางาน 
และภาพเริม่ตน้การทํางานจะปรากฏขึน้บนจอภาพขณะทีเ่ครือ่งกําลงัวอรม์อพั 
โปรเจคเตอรจ์ะไมต่อบสนองตอ่คําสัง่ใดๆ ในขณะทําการวอรม์อัพ

เพือ่ปิดเสยีงเตอืน ดรูายละเอยีดที ่เสยีงเปิด/ปิดเครือ่ง

3. หากนีเ่ป็นครัง้แรกทีค่รุเปิดใชเ้ครือ่งโปรเจคเตอร ์จะปรากฏวซิารด์การตัง้คา่ขึน้มา 
เพือ่แนะนําการตัง้คา่เครือ่งโปรเจคเตอร ์หากคณุทําการตัง้คา่แลว้  ใหข้า้มขัน้ตอนนีแ้ละไปทีข่ัน้ตอนที ่5

• ใชปุ้่ มลกูศรชี ้( / / / ) บนโปรเจคเตอรห์รอืบนรโีมทคอนโทรลเพือ่เลือ่นไปตามสว่นตา่งๆ 
ของรายการเมนู

• ใช ้OK เพือ่ยนืยันรายการเมนูทีเ่ลอืก
สกรนีช็อตวซิารต์การต ัง้คา่ดา้นลา่งนีม้ไีวเ้พือ่การอา้งองิเทา่น ัน้ และอาจแตกตา่งกนัจากของจรงิ

ขัน้ตอนที ่1: 
ระบ ุตาํแหนง่โปรเจคเตอร์

สําหรบัขอ้มลูเพิม่เตมิเกีย่วกบัตาํแหนง่เค
รือ่งฉายภาพ ใหด้ทู ี ่
การเลอืกตาํแหนง่การตดิต ัง้

ขัน้ตอนที ่2: 
ระบ ุOSD ภาษา
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4. หากคณุไดรั้บขอ้ความแสดงขึน้มาใหป้้อนรหัสผา่น ใหใ้ชปุ้่ มลกูศรชีบ้นเครือ่งโปรเจคเตอรห์รอื
รโีมทคอนโทรลเพือ่ป้อนรหัสผา่นหกหลกั ด ูการใชฟั้งกช์นัรหัสผา่น สําหรับรายละเอยีด

5. เปิดอปุกรณ์ทีเ่ชือ่มตอ่อยู่
6. เครือ่งโปรเจคเตอรจ์ะเริม่คน้หาสญัญาณเขา้ทีใ่ชง้านได ้

จะแสดงสญัญาณภาพเขา้ปัจจบุันทีกํ่าลงัถกูสแกนบนหนา้จอ 
หากเครือ่งโปรเจคเตอรต์รวจหาไมพ่บสญัญาณทีถ่กูตอ้ง จะปรากฏขอ้ความ "ไมม่สีญัญาณ" 
คณุอาจกด SOURCE บนโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรลเพือ่เลอืกสญัญาณเขา้ทีต่อ้งการ

7. หากความถีใ่นแนวนอนของแหลง่สญัญาณเขา้เกนิกวา่ชว่งทีโ่ปรเจคเตอรจ์ะรับได ้จะปรากฏขอ้ความ 
"ไมม่สีญัญาณ" บนจอภาพ ขอ้ความนีจ้ะปรากฏอยูบ่นจอภาพ จนกวา่คณุจะเปลีย่นความถีแ่บบ
แนวนอนของแหลง่สญัญาณเขา้ใหเ้ป็น แหลง่สญัญาณทีเ่หมาะสม

ขัน้ตอนที ่3: 
ระบ ุปรบัภาพ 2D

สําหรบัขอ้มลูเพิม่เตมิเกีย่วกบัการปรบัภา
พเพีย้น ใหด้ทู ี ่
การปรบัแกไ้ขภาพบดิเบีย้ว

ขัน้ตอนที ่4: 
ระบ ุแหลง่ออโต้

ใหเ้ลอืก เปิด 
หากคณุตอ้งการใหโ้ปรเจคเตอรค์น้หาส ั
ญญาณโดยอตัโนมตัเิสมอ 
เมือ่เปิดใชโ้ปรเจคเตอร์

ขัน้ตอนที ่5: 
ระบ ุชนดิเมนู

สําหรบัขอ้มลูเพิม่เตมิเกีย่วกบัประเภท
เมนู ใหด้ทู ี ่เกีย่วกบัเมนู OSD

ในขณะนี ้
คณุทําการตัง้คา่เริม่ตน้เสร็จสมบรูณ์แลว้
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การปิดเครือ่งโปรเจคเตอร์
1. กดปุ่ ม  บนโปรเจคเตอรห์รอื  บนรโีมทคอนโทรล 

เครือ่งโปรเจคเตอรแ์สดงขอ้ความยนืยนัการปิดเครือ่ง
2. กด  หรอื  อกีครัง้ POWER (ไฟแสดงสถานะเปิด/ปิด) 

จะกะพรบิเป็นสสีม้และพัดลมจะทํางานเป็นเวลาสองนาทเีพือ่ลดควา
มรอ้นใหก้บัหลอดไฟ โปรเจคเตอรจ์ะไมต่อบสนองตอ่คําสัง่ใดๆ 
ในระหวา่งกระบวนการทําใหเ้ครือ่งเย็นลง 

3. หลังจากทีก่ระบวนการทําใหเ้ครือ่งเย็นลงสิน้สดุ คณุจะไดย้นิ 
"เสยีงปิดเครือ่ง" และ POWER (ไฟแสดงสถานะเปิด/ปิด) 
จะแสดงไฟสสีม้คงที่

เพือ่ปิดเสยีงเตอืน ดรูายละเอยีดที ่เสยีงเปิด/ปิดเครือ่ง

หากจะไมใ่ชเ้ครือ่งโปรเจคเตอรเ์ป็นระยะเวลานาน ใหถ้อดปลั๊กไฟ
เครือ่งโปรเจคเตอรอ์อกจากเตา้เสยีบ

หลกีเลีย่งการเปิดใชเ้ครือ่งโปรเจคเตอรท์นัทหีลงัปิดใช ้
เนือ่งจากความรอ้นสงูอาจทําใหอ้ายกุารใชง้านหลอดไฟส ัน้ลง อายกุารใชง้านหลอดไฟทีแ่ทจ้รงิ 
จะผนัแปรไปตามสภาพแวดลอ้มและการใชท้ีแ่ตกตา่งกนั

การรักษาความปลอดภยัใหก้บัโปรเจคเตอร์

ใชส้ายเคเบลิล็อคนริภยั
ควรตดิตัง้โปรเจคเตอรน์ีใ้นสถานทีท่ีป่ลอดภัยเพือ่ป้องกนัการถกูขโมย หรอืซือ้อปุกรณ์ล็อค เชน่ ตวัล็อค 
Kensington เพือ่ล็อกโปรเจคเตอรไ์ว ้คณุจะเห็นชอ่งใสต่วัล็อค Kensington ทีต่วัโปรเจคเตอร ์
โปรดดรูายการ 29 ทีห่นา้ 9 สําหรับรายละเอยีดเพิม่เตมิ 

โดยท่ัวไปสายเคเบลิล็อคนริภยั Kensington จะเป็นชดุของตัวล็อคและปุ่ ม 
โปรดดเูอกสารทีม่ากบัล็อคเพือ่เรยีนรูว้ธิกีารใช ้

การใชฟั้งกช์นัรหสัผา่น
สําหรับเหตผุลดา้นความปลอดภยัและเพือ่ป้องกนัการใชง้านทีไ่มไ่ดรั้บอนุญาต 
คณุอาจตัง้คา่ความปลอดภัยของรหัสผา่นผา่นเมนูแสดงผลบนหนา้จอ (OSD) เมือ่ตัง้รหัสผา่น
และเปิดใชง้านฟังกช์นันีแ้ลว้  โปรเจคเตอรจ์ะไดรั้บการป้องกนัดว้ยรหัสผา่น 
ผูใ้ชท้ีไ่มท่ราบรหัสผา่นทีถ่กูตอ้งจะไมส่ามารถใชโ้ปรเจคเตอรไ์ด ้

คณุอาจไมไ่ดร้บัความสะดวกในการใชง้าน  หากคณุเปิดใชง้านฟงักช์นัรหสัผา่น  และลมืรหสัผา่นน ัน้ 
ใหจ้ดรหสัผา่นของคณุไว ้และเก็บไวใ้นทีป่ลอดภยัเพือ่ใชใ้นภายหลงั
24 การใชง้าน  



การตัง้รหัสผา่น
เมือ่คณุต ัง้รหสัผา่นและเปิดใชง้านแลว้ 
คณุจะไมส่ามารถใชง้านเครือ่งโปรเจคเตอรจ์นกวา่คณุจะป้อนรหสัผา่นทีถ่กูตอ้งทกุคร ัง้ทีเ่ปิดเครือ่ง

ในการดําเนนิการเชน่นี ้กอ่นอืน่ คณุจะตอ้งเขา้ถงึเมนู ข ัน้สงู OSD กอ่น (ดรูายละเอยีดจากหนา้ 32)

1. ไปที ่ต ัง้ระบบ: ข ัน้สงู > รหสัผา่น เพือ่แสดงผลหนา้ตา่ง รหสัผา่น
2. เลอืก เปลีย่นรหสัผา่น และกด OK เพือ่แสดงผลหนา้ตา่ง ป้อนรหสัใหม่

3. ตามหนา้ตา่งทีแ่สดง ปุ่ มลกูศรทัง้ 4 ปุ่ ม ( / / / )  แทนคา่ตวัเลข 4 ตัว (1, 2, 3, 4) ตามลําดับ 
ใชปุ้่ มลกูศรบนโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรล เพือ่ตัง้คา่รหัสผา่นหกหลกั  แตล่ะหลักจะแสดงเป็น 
****** เมือ่คณุป้อนคา่

4. ป้อนรหัสผา่นเดมิอกีครัง้เพือ่ตรวจสอบยนืยัน และกลับไปยงัหนา้ตา่ง รหสัผา่น
5. เลอืก Power on Lock (ล็อคการเปิดเครือ่ง) และใช ้ /  เพือ่ตัง้คา่ เปิด
6. ใหป้้อนรหัสผา่นปัจจบุันเพือ่เปิดใชง้านฟังกช์นั
7. กดปุ่ ม BACK เพือ่บันทกึการเปลีย่นแปลงของคณุและ ออกจากเมนู

หากคณุลมืรหสัผา่น
หากคณุเปิดใชง้านฟังกช์นัรหัสผา่น คณุจะตอ้งป้อนรหัสผา่นในแตล่ะครัง้ทีค่ณุเปิดโปรเจคเตอร ์
เมือ่คณุป้อนรหัสผา่นทีไ่มถ่กูตอ้ง จะแสดงผลขอ้ความผดิพลาด และหนา้ตา่ง ใสร่หสัผา่น ดังตอ่ไปนี ้

คณุสามารถลองใหมไ่ดโ้ดยป้อนรหัสผา่นหกหลัก ใหม ่หรอืหากคณุจํารหัสผา่นไมไ่ด ้
ใหใ้ชข้ัน้ตอนการเรยีกคนืรหัสผา่น ด ูการเขา้สูข่ัน้ตอนการเรยีกคนืรหัสผา่น สําหรับรายละเอยีด

หากคณุป้อนรหัสผา่นผดิ 5 ครัง้ตดิตอ่กนั โปรเจคเตอรจ์ะปิดเครือ่งเองโดยอตัโนมัตใินเวลาไมน่าน

• ภายใตเ้มนู ข ัน้สงู OSD • ภายใตเ้มนู พืน้ฐาน OSD

ป้อนรหสัใหม่

กลบั

ขอ้ผดิพลาดรหสัผา่น
โปรดลองอกีคร ัง้

ขอ้ผดิพลาดรหสัผา่น

โปรดลองอกีคร ัง้
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การเขา้สูข่ัน้ตอนการเรยีกคนืรหัสผา่น
1. ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ มกีารแสดงหนา้ตา่ง รหสัผา่น บนจอภาพ จากนัน้ กด AUTO 

บนโปรเจคเตอรห์รอืบนรโีมทคอนโทรลคา้งไว ้3 วนิาท ี
เครือ่งโปรเจคเตอรจ์ะแสดงหมายเลขทีเ่ขา้รหัสบนจอภาพ

2. เขยีนเลขดังกลา่วลงบนกระดาษ จากนัน้ปิดเครือ่งโปรเจคเตอรข์องคณุ
3. คดิคอ่ขอรับความชว่ยเหลอืจากศนูยบ์รกิาร BenQ  ในทอ้งถิน่เพือ่ถอดรหัส 

คณุอาจตอ้งแสดงเอกสารเกีย่วกบัการซือ้สนิคา้เพือ่พสิจูนว์า่คณุเป็นผูม้สีทิธิใ์นการใชง้านโปรเจคเตอรเ์ค
รือ่งนี้

ตวัเลข "XXX" ทีแ่สดงในขอ้ความขา้งตน้นี ้จะผนัแปรไปตามโมเดลทีแ่ตกตา่งกนั

การเปลีย่นรหสัผา่น
ในการดําเนนิการเชน่นี ้กอ่นอืน่ คณุจะตอ้งเขา้ถงึเมนู ข ัน้สงู OSD กอ่น (ดรูายละเอยีดจากหนา้ 32)

1. ไปที ่ต ัง้ระบบ: ข ัน้สงู > รหสัผา่น เพือ่แสดงผลหนา้ตา่ง รหสัผา่น
2. เลอืก เปลีย่นรหสัผา่น และกด OK เพือ่แสดงผลหนา้ตา่ง ป้อนรหสัผา่นปจัจบุนั

3. ใชปุ้่ มลกูศรบนโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรล เพือ่ป้อนรหัสผา่นเดมิ
• หากรหัสผา่นถกูตอ้ง จะแสดงหนา้ตา่ง ป้อนรหสัใหม ่ขึน้ 
• หากรหัสผา่นไมถ่กูตอ้ง จะแสดงขอ้ความแสดงขอ้ผดิพลาดสําหรับรหัสผา่น และแสดงหนา้ตา่ง 
ป้อนรหสัผา่นปจัจบุนั เพือ่ใหค้ณุลองดําเนนิการใหม ่คณุสามารถลองป้อนรหัสผา่นใหม ่
หรอืกดปุ่ ม BACK เพือ่ยกเลกิการเปลีย่นแปลง

4. ป้อนรหัสผา่นใหม่
5. ป้อนรหัสผา่นเดมิอกีครัง้เพือ่ตรวจสอบยนืยัน
ใหจ้ดรหสัผา่นของคณุไว ้และจากน ัน้  เก็บไวใ้นทีป่ลอดภยัเพือ่ใชใ้นภายหลงั

6. คณุมกีารตัง้คา่รหัสผา่นใหมเ่ป็นทีสํ่าเร็จแลว้ 
โปรดอยา่ลมืป้อนรหัสผา่นใหมน่ีเ้มือ่คณุเปิดโปรเจคเตอรค์รัง้ตอ่ไป

7. กดปุ่ ม BACK เพือ่บันทกึการเปลีย่นแปลงของคณุและ ออกจากเมนู

• ภายใตเ้มนู ข ัน้สงู OSD • ภายใตเ้มนู พืน้ฐาน OSD

โปรดจดบนัทกึรหสัทีเ่รยีกคนื 
และตดิตอ่ BenQ 
Customer Center

รหสัเรยีกคนื:

   XXX  XXX  XXX  XXX

เรยีกคนืรหสัผา่น

ออก

เรยีกคนืรหสัผา่น

   XXX  XXX  XXX  XXX

โปรดจดบนัทกึรหสัทีเ่รยีกคนื และตดิตอ่ BenQ Customer 
Center

รหสัเรยีกคนื:

ป้อนรหสัปจัจบุนั

กลบั
26 การใชง้าน  



การยกเลกิฟังกช์นัรหสัผา่น
ในการดําเนนิการเชน่นี ้กอ่นอืน่ คณุจะตอ้งเขา้ถงึเมนู ข ัน้สงู OSD กอ่น (ดรูายละเอยีดจากหนา้ 32)

1. ไปที ่ต ัง้ระบบ: ข ัน้สงู > รหสัผา่น เพือ่แสดงผลหนา้ตา่ง รหสัผา่น
2. เลอืก Power on Lock (ล็อคการเปิดเครือ่ง) และใช ้ /  เพือ่ตัง้คา่ ปิด
3. ใหป้้อนรหัสผา่นปัจจบุัน

• หากรหัสผา่นถกูตอ้ง จะแสดงหนา้ตา่ง รหสัผา่น ขึน้วา่ Power on Lock (ล็อคการเปิดเครือ่ง) 
คอื ปิด คณุจะไมไ่ดรั้บขอ้ความแสดงขึน้ใหป้้อนรหัสผา่นในการเปิดเครือ่งโปรเจคเตอรค์รัง้ถัดไป

• หากรหัสผา่นไมถ่กูตอ้ง จะแสดงขอ้ความแสดงขอ้ผดิพลาด และจากนัน้ จะแสดงหนา้ตา่ง 
ใสร่หสัผา่น เพือ่ใหค้ณุลองดําเนนิการใหม ่คณุสามารถลองป้อนรหัสผา่นใหม ่หรอืกดปุ่ ม BACK 
เพือ่ยกเลกิการเปลีย่นแปลง

4. กดปุ่ ม BACK เพือ่บันทกึการเปลีย่นแปลงของคณุและ ออกจากเมนู
แมว้า่จะมกีารปิดใชง้านฟงักช์ ัน่รหสัผา่น  คณุยงัตอ้งเก็บรหสัผา่นเกา่ไว ้
ในกรณีทีค่ณุตอ้งการจะเปิดใชง้านฟงักช์ ัน่รหสัผา่นอกีคร ัง้ โดยป้อนรหสัผา่นเดมินี้
  27  การใชง้าน



การเลอืกแหลง่สญัญาณเขา้
โปรเจคเตอรส์ามารถเชือ่มตอ่กบัอปุกรณ์หลายๆ  ชิน้ในเวลาเดยีวกนัได ้อยา่งไรก็ตาม 
จะแสดงผลเต็มหนา้จอเดยีวไดใ้นแตล่ะครัง้ เมือ่เริม่ใชง้าน 
โปรเจคเตอรจ์ะทําการคน้หาสญัญาณทีม่อียูโ่ดยอตัโนมัติ

หากคณุตอ้งการใหโ้ปรเจคเตอรค์น้หาสญัญาณโดยอตัโนมตัเิสมอ:

• ภายใตเ้มนู ข ัน้สงู OSD ไปทีเ่มนู ต ัง้ระบบ: ท ัว่ไป และเปิดใชง้าน แหลง่ออโต ้(โปรดดหูนา้ 
"แหลง่ออโต"้ ทีห่นา้ 47)

• ภายใตเ้มนู พืน้ฐาน OSD หากไมม่สีญัญาณเชือ่มตอ่เขา้กบัโปรเจคเตอร ์ใหไ้ปที ่แหลง่ออโต ้
และเปิดใชง้าน หากมสีญัญาณเชือ่มตอ่อยู ่ใหไ้ปทีเ่มนู ต ัง้คา่ และจากนัน้ เปิดใชง้าน แหลง่ออโต ้
(โปรดดทูี ่"แหลง่ออโต"้ ทีห่นา้ 35 และ 37)

เพือ่เลอืกแหลง่สญัญาณวดิโีอ:

1. กดปุ่ ม SOURCE บนโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรลเพือ่แสดงผลแถบการเลอืกแหลง่สญัญาณ 

2. กด /  จนกวา่สญัญาณเขา้ทีค่ณุตอ้งการจะถกูเลอืก จากนัน้กด OK
เมือ่ตรวจพบสญัญาณแลว้ ขอ้มลูแหลง่ภาพทีเ่ลอืกจะปรากฏบนจอภาพชัว่ขณะ 
หากมกีารเชือ่มตอ่อปุกรณ์หลายเครือ่งเขา้กบัโปรเจคเตอร ์ใหทํ้าซํ้าขัน้ตอน 1-2 เพือ่คน้หาสญัญาณอืน่

ความละเอยีดคมชดัในการแสดงผลปกตสํิาหรบัโปรเจคเตอรน์ีม้อีตัราสว่นอยูท่ ี ่16:9 
สําหรบัผลลพัธก์ารแสดงภาพทีด่ที ีส่ดุ คณุควรเลอืกและใชส้ญัญาณเขา้ซึง่สง่สญัญาณออกในความละเอยีดนี ้
ความละเอยีดอืน่ๆ จะถกูปรบัขนาดโดยโปรเจคเตอรข์ ึน้อยูก่บัการต ัง้คา่ อตัราสว่นภาพ 
ซึง่อาจทําใหเ้กดิภาพทีผ่ดิเพีย้นหรอืสญูเสยีความคมชดัไปได ้ด ู"อตัราสว่นภาพ" สําหรบัรายละเอยีด

เปลีย่นชือ่แหลง่สญัญาณเขา้
คณุอาจเปลีย่นชือ่แหลง่สญัญาณเขา้ปัจจบุันบนแถบการเลอืกแหลง่สญัญาณ 

ในการดําเนนิการเชน่นี ้กอ่นอืน่ คณุจะตอ้งเขา้ถงึเมนู ข ัน้สงู OSD กอ่น (ดรูายละเอยีดจากหนา้ 32)

1. กด MENU และจากนัน้ ใช ้ /  เพือ่ไปที ่ต ัง้ระบบ: ท ัว่ไป
2. กด  เพือ่เลอืก เปลีย่นชือ่ แหลง่ภาพ และกด OK เพือ่แสดงผลหนา้ตา่ง เปลีย่นชือ่ แหลง่ภาพ
3. กด / / /  จนกวา่จะมกีารเลอืกตวัอกัษรทีค่ณุตอ้งการ
4. เมือ่เสร็จสิน้แลว้ กดปุ่ ม BACK เพือ่บนัทกึการเปลีย่นแปลงของคณุและ ออกจากเมนู

HDMI1

HDMI2/MHL

Video

Component

PC

แหลง่ภาพ

HDMI3/MHL
28 การใชง้าน  



การปรับภาพทีฉ่าย

การปรับมมุการฉายภาพ 
เครือ่งโปรเจคเตอรม์ขีาตัง้ทีป่รับระ ดบัไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
และขาตัง้ดา้นหลงัทีป่รับระดับไดอ้กี 2 ขา 
ขาตัง้เหลา่นีใ้ชใ้นการเปลีย่นความสงูของภาพและมมุของการฉา
ยภาพ 

ในการปรับมมุการฉายภาพ:

1. กดปุ่ มปรับระดบัไดอ้ยา่งรวดเร็วและ ยกดา้นหนา้ของ
โปรเจคเตอรข์ ึน้  เมือ่ภาพอยูใ่นตําแหน่งทีค่ณุตอ้งการแลว้ 
ใหป้ลอ่ยปุ่ มปรับดา้นหนา้เพือ่ล็อคขาตัง้ใหเ้ขา้ที่

2. หมนุขาตัง้ดา้นหลงัเพือ่ปรับองศาในแนวนอนใหเ้หมาะสม
ในการเกบ็ขาตัง้เครือ่ง ใหย้กเครือ่งขึน้ในขณะกดปุ่ มปลด
ไดอ้ยา่งรวดเร็ว แลว้คอ่ยๆ ปรับระดับของเครือ่งลง 
หมนุขาตัง้ดา้นหลังในทศิทางตรงกนัขา้ม

หากจอภาพและเครือ่งโปรเจคเตอรไ์มไ่ดอ้ยูใ่นตาํแหนง่ต ัง้ฉากซึง่กนัแ
ละกนั ภาพทีฉ่ายอาจมลีกัษณะเหมอืนสีเ่หลีย่มคางหม ู
เพือ่แกไ้ขปญัหานี ้โปรดดทูี ่การปรบัแกไ้ขภาพบดิเบีย้ว สําหรบัรายละเอยีด

การปรับภาพอตัโนมตัิ
ในบางกรณี คณุอาจตอ้งการปรับคณุภาพของภาพจากสญัญาณพซีใีหเ้หมาะสม ในการดําเนนิการดงักลา่ว 
ใหก้ดปุ่ ม AUTO บนโปรเจคเตอรห์รอืบนรโีมทคอนโทรล ภายใน 3  วนิาท ีฟังกช์นั Intelligent Auto 
Adjustment  ในตัวเครือ่งจะปรับคา่ความถีแ่ละนาฬกิาเพือ่ใหค้ณุภาพของภาพทีเ่หมาะสม

ขอ้มลูแหลง่สญัญาณเขา้ปัจจบุันจะแสดงทีม่มุของจอภาพนาน 3 วนิาที

ฟงักช์นันีจ้ะมใีหเ้ลอืกใชเ้มือ่เลอืกสญัญาณ PC

การปรับขนาดและความคมชดัของภาพแบบละเอยีด

หา้มมองเขา้ไปในเลนสข์ณะหลอดไฟ
ทํางาน 
แสงจา้จากหลอดไฟอาจเป็นอนัตราย
ตอ่ดวงตาของคณุ

โปรดระมดัระวงัเมือ่คณุกดปุ่ มปรบัระ
ดบัอยา่งรวดเร็ว 
เนือ่งจากปุ่ มนีใ้กลก้บัชอ่งระบายอาก
าศซึง่ระบายอากาศรอ้นออกมา

• ในการปรบัขนาดของภาพทีฉ่าย:

i. เลือ่นเปิดฝาครอบชอ่งเลนสอ์อก 
(ดรูายการ 6 ทีห่นา้ 8) 

ii. หมนุตวัหมนุเพือ่ซมูภาพเพือ่ซมูภาพ
เขา้หรอืออก

iii. เลือ่นปิดฝาครอบชอ่งเลนส ์
เมือ่คณุทําการปรับคา่เสร็จสมบรูณ์แลว้

• ในการทําใหรู้ปภาพคมชดัขึน้:

i. เลือ่นเปิดฝาครอบชอ่งเลนสอ์อก 
(ดรูายการ 6 ทีห่นา้ 8) 

ii. หมนุตวัหมนุเพือ่ปรับโฟกสัเพือ่ปรับ
โฟกสัใหค้มชดัยิง่ขึน้

iii. เลือ่นปิดฝาครอบชอ่งเลนส ์
เมือ่คณุทําการปรับคา่เสร็จสมบรูณ์แลว้
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การปรับแกไ้ขภาพบดิเบีย้ว
Keystoning  คอืกรณีทีภ่าพดา้นบนหรอืดา้นลา่งมคีวามกวา้งมากกวา่อกีดา้นหนึง่ 
ซึง่เกดิขึน้เมือ่เครือ่งโปรเจคเตอรแ์ละจอภาพไมต่ัง้ฉากกนั 

เพือ่ทําการแกไ้ข นอกเหนอืจากปรับความสงูของโปรเจคเตอรแ์ลว้ คณุอาจตอ้งแกไ้ขตามขัน้ตอนหนึง่
ขัน้ตอนใดดังตอ่ไปนีด้ว้ยตวัเอง:

• ใชร้โีมทคอนโทรล
กด KEYSTONE เพือ่แสดงผลหนา้ตา่ง ปรบัภาพ 2D

• การใชโ้ปรเจคเตอร์
กดปุ่ ม /  หรอื /  เพือ่แสดงผลหนา้ตา่ง ปรบัภาพ 2D

ภาพประกอบดา้นลา่งแสดงวธิกีาร แกไ้ขภาพเพีย้นบดิเบีย้ว: 

• เพือ่ปรับแกไ้ขภาพบดิเบีย้วทีด่า้นบนของภาพ  ใหใ้ช ้
 หรอื /

• เพือ่ปรับแกไ้ขภาพบดิเบีย้วทีด่า้นลา่งของภาพ ใหใ้ช ้
 หรอื /  

• เพือ่ปรับแกไ้ขภาพบดิเบีย้วทีด่า้นขวาของภาพ ใหใ้ช ้
หรอื /  

• เพือ่ปรับแกไ้ขภาพบดิเบีย้วทีด่า้นซา้ยของภาพ ใหใ้ช ้
หรอื /  

เมือ่เสร็จสิน้แลว้ กดปุ่ ม BACK เพือ่บันทกึ
การเปลีย่นแปลงของคณุและออกจากเมนู

ใช ้  หรอื / ใช ้  หรอื /

ใช ้   หรอื / ใช ้  หรอื /
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ฟังกช์นัเมนู
เกีย่วกบัเมนู OSD
เพือ่ใหค้ณุสามารถทําการปรับคา่ตา่งๆ  หรอืตัง้คา่สําหรับโปรเจคเตอร ์และภาพทีฉ่ายขึน้จอ 
จะมกีารตดิตัง้โปรเจคเตอรด์ว้ยเมนู แสดงผลบนหนา้จอหลายภาษา 2 ประเภท (OSD): 

• เมนู พืน้ฐาน OSD: ประกอบดว้ยฟังกช์นัเมนูหลกั (โปรดดหูนา้ การใชเ้มนู พืน้ฐาน OSD)
• เมนู ข ัน้สงู OSD: ประกอบดว้ยฟังกช์นัเมนูเต็ม (โปรดดหูนา้ การใชเ้มนู ขัน้สงู OSD)
เพือ่เขา้ถงึเมนู OSD กดปุ่ ม MENU บนโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรล 

ครัง้แรกทีค่ณุใชโ้ปรเจคเตอร ์ (หลังจากเสร็จสิน้การตัง้คา่เริม่ตน้)  จะมกีารแสดงผลภาพรวมเมนู พืน้ฐาน 
OSD หนึง่ในรายการดังตอ่ไปนี ้โดยขึน้กบัวา่ มกีารการเชือ่มตอ่สญัญาณวดิโีอไวห้รอืไม่

• เชือ่มตอ่สญัญาณอนิพทุ • ไมม่กีารเชือ่มตอ่สญัญาณอนิพทุ

โหมดภาพ
Vivid

โหมดเสยีง
มาตรฐาน

ระดบัเสยีง
10

ปิดเสยีง
ปิด

โหมด 3D
ปิด 3D

กลบัคา่ซงิค ์3D
กด OK

ต ัง้คา่
กด OK

สผีนงั
ปิด

แหลง่ออโต้
ปิด

รเีซ็ตเวลาหลอดไฟ

ตําแหนง่โปรเจคเตอร์
หนา้

ชนดิเมนู
พืน้ฐาน

รเีซ็ตคา่ท ัง้หมด

รูปแบบทดสอบ
ปิด

ฟอรแ์มต HDMI
อตัโนมตั ิ

ขอ้มลู
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หากคณุตอ้งการสลับจากเมนู พืน้ฐาน OSD เป็นเมนู ข ัน้สงู OSD ดําเนนิการตามคําแนะนําดา้นลา่ง:

ใชปุ้่ มลกูศรชี ้( / / / ) บนโปรเจคเตอรห์รอืบนรโีมทคอนโทรลเพือ่เลือ่นไปตามสว่นตา่งๆ ของรายการเมนู 
และใช ้OK เพือ่ยนืยนัรายการเมนทูีเ่ลอืกไว้

• เมือ่มกีารเชือ่มตอ่สญัญาณวดิโีอเขา้ไปยังโปรเจคเตอร์
i. ไปยงัเมนู ต ัง้คา่ > ชนดิเมน ูและกด OK
ii. ใช ้ /  เพือ่เลอืก ข ัน้สงู และกด OK
iii. กด BACK อกีครัง้เพือ่เขา้ถงึเมนู ข ัน้สงู OSD

• เมือ่ไมม่กีารเชือ่มตอ่สญัญาณวดิโีอเขา้ไปยงัโปรเจคเตอร์
i. ไปยงัเมนู ชนดิเมนู และกด OK
ii. ใช ้ /  เพือ่เลอืก ข ัน้สงู และกด OK
iii. กด BACK อกีครัง้เพือ่เขา้ถงึเมนู ข ัน้สงู OSD

เมือ่คณุเปิดใชโ้ปรเจคเตอรใ์นครัง้ตอ่ไป คณุอาจสามารถเขา้ถงึเมนู ข ัน้สงู OSD โดยการกด MENU 

ตอ่ไปนีค้อืภาพรวมของเมนู ข ัน้สงู OSD

เชน่เดยีวกนั หากคณุตอ้งการสลับจากเมนู ข ัน้สงู OSD เป็นเมนู พืน้ฐาน OSD 
ดําเนนิการตามคําแนะนําดา้นลา่ง:

i. ไปยงัเมนู ต ัง้ระบบ: ท ัว่ไป > ต ัง้คา่เมน ู> ชนดิเมนู และกด OK
ii. ใช ้ /  เพือ่เลอืก พืน้ฐาน ใหเ้ขา้ไปยงัเมนู พืน้ฐาน OSD โดยตรง

เมือ่คณุเปิดใชโ้ปรเจคเตอรใ์นครัง้ตอ่ไป คณุอาจสามารถเขา้ถงึเมนู พืน้ฐาน OSD โดยการกด MENU 

โหมดภาพ

จดัการโหมดผูใ้ช้

ความสวา่ง

ความเขม้

สเีขม้/ออ่น

ความคมชดั

เพาเวอรห์ลอดไฟ

ภาพ

7

PC

Vivid

ออก

50

50

50

50

สี

อุณหภมูสิ ี

ข ัน้สูง...

ปกติ

รเีซ็ตโหมดภาพปจัจบุนั
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การใชเ้มนู พืน้ฐาน OSD
ขึน้อยูก่บัการเชือ่มตอ่สญัญาณวดิโีอใดๆ  เขา้กบัโปรเจคเตอร ์เมนู พืน้ฐาน OSD นําเสนอฟังกช์นัตา่งๆ 
ทีส่ามารถใชง้านได ้

ตรวจสอบลงิกด์ังตอ่ไปนี ้เพือ่เรยีนรูเ้พิม่เตมิ

• เมนู OSD พืน้ฐาน -  พรอ้มสญัญาณเขา้ทีม่กีารเชือ่มตอ่ไว้

• เมนู OSD พืน้ฐาน -  โดยไมม่สีญัญาณเขา้ทีม่กีารเชือ่มตอ่ไว ้(มเีมนูจํากดัทีส่ามารถใชง้านได)้

เมนู OSD พืน้ฐาน -  พรอ้มสญัญาณเขา้ทีม่กีารเชือ่มตอ่ไว ้
เมนู พืน้ฐาน OSD ประกอบดว้ยฟังกช์นัเมนูหลกั 
รายการเมนูทีใ่ชง้านไดจ้ะแตกตา่งกนัโดยขึน้กบัแหลง่สญัญาณวดิโีอทีเ่ชือ่มตอ่ไว ้หรอืการตัง้คา่ทีร่ะบไุว ้
ตวัเลอืกเมนูทีไ่มส่ามารถใชง้านไดจ้ะกลายเป็นสเีทา 

เพือ่เขา้ถงึเมนู OSD กดปุ่ ม MENU บนโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรล

• ใชปุ้่ มลกูศรชี ้( / / / ) บนโปรเจคเตอรห์รอืบนรโีมทคอนโทรลเพือ่เลือ่นไปตามสว่นตา่งๆ 
ของรายการเมนู

• ใช ้OK บนโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรล เพือ่ยนืยนัรายการเมนูทีเ่ลอืก
หากคณุตอ้งการสลบัจากเมน ูพืน้ฐาน OSD เป็นเมนู ข ัน้สงู OSD ดทูีห่นา้ 32

เมนู เมนยูอ่ยและคาํอธบิาย

โหมดภาพ

เลอืกโหมดภาพทีกํ่าหนดไวล้ว่งหนา้เพือ่ใหเ้หมาะสมกบัสภาพแวดลอ้มการดําเนิ
นการของคณุ และประเภทภาพสญัญาณเขา้
มกีารอธบิายโหมดภาพทีกํ่าหนดไวล้ว่งหนา้ดา้นลา่งนี:้

• Bright (สวา่ง): ปรับความสวา่งสงูสดุใหก้บัภาพทีฉ่าย 
โหมดนีเ้หมาะสําหรับการใชง้านในบรเิวณทีต่อ้งการความสวา่งมากเป็นพเิศ
ษ เชน่ การใชโ้ปรเจคเตอรใ์นหอ้งทีม่คีวามสวา่ง

• Vivid (สสีนัสดใส): ดว้ยความอิม่ตวัของสทีีด่ ี
ความคมชดัทีม่กีารปรับอยา่งดแีลว้ และระดับความสวา่งทีส่งู 
จะสมบรูณ์แบบสําหรับการรับชมภาพยนตรใ์นหอ้งรับแขก 
ซึง่มแีสงสวา่งเพยีงเล็กนอ้ย

• Cinema (REC. 709) (ซนีมีา่ (REC. 709)): ปรับสอียา่งแมน่ยําและ
ความเขม้ทีส่งูสดุที ่ระดับความสวา่งตํา่ตามมาตรฐาน HDTV ระดบัโลก  

โหมดนีเ้หมาะ สําหรับการรับชมภาพยนตร ์ในสภาพแวดลอ้มทีม่ดืสนทิ 
เชน่เดยีวกบัในโรงภาพยนตร ์เพือ่ใหส้ามารถเพลดิเพลนิกบั 

สรีะดบัโรงภาพยนตรร์ะดบัมาตรฐาน REC. 709 ไดอ้ยา่งงา่ยดาย 
เราขอแนะนําใหค้ณุปิดคลมุอปุกรณ์สอ่งแสดงสวา่งทัง้หมดหากเป็นไปได ้
ยกเวน้โปรเจคเตอร ์(เชน่ หลอดไฟ หนา้จอคอมพวิเตอร ์
หรอืไฟทีล่อดผา่นผา้มา่นเขา้มา) 
และใชร้ปูแบบมาตรฐานสําหรับแหลง่ฉายภาพระดบั 1080p เชน่ 
แผน่ดสิกบ์ลเูรย ์ เพือ่ใหไ้ดป้ระสบการณ์รับชมทีด่สีดุสําหรับโหมดนี้
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โหมดภาพ

• Game (เกม): โหมดนีจ้ะดสํีาหรับการเลน่เกมวดิโีอในหอ้งซึง่มี
แสงสวา่งเพยีงเล็กนอ้ย เชน่ หอ้งรับแขกของคณุ

• 3D: ไดรั้บการปรับตัง้มาใหเ้หมาะกบัการฉายเอฟเฟกต ์3D 
เมือ่รับชมเนือ้หาประเภท 3D

โหมดนีจ้ะมใีหใ้ชเ้มือ่ฟงักช์ ัน่ 3D เปิดใชง้าน

• User 1 (ผูใ้ช ้1)/User 2 (ผูใ้ช ้2): ใชเ้รยีกคนืคา่ทีป่รับตัง้
ไวด้ว้ยตนเอง  เขา้ถงึเมนู ข ัน้สงู OSD และ โปรดด ูจัดการโหมดผูใ้ช ้
สําหรับรายละเอยีด

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัผา่นรโีมทคอนโทรล 

โหมดเสยีง

ฟังกช์นั โหมดเสยีง มกีารใชเ้ทคโนโลยกีารปรับเสรมิระบบเสยีง MaxxAudio 
ซึง่ทํางานรว่มกับระบบอลักอรทิึม่ของ Waves 
เพือ่ใหส้ามารถนําเสนอเอฟเฟกตเ์สยีงเบสและเสยีงสงูไดอ้ยา่งดเียีย่ม 
และเสรมิสรา้งประสบการณ์ระบบเสยีงแบบโรงภาพยนตรท์ีย่อดเยีย่ม 
มกีารแสดงโหมดเสยีงทีกํ่าหนดไวล้ว่งหนา้ดงัตอ่ไปนี:้ มาตรฐาน, Cinema, 
เพลง, กฬีา, เกม และ ผูใ้ชก้าํหนด 
โหมด ผูใ้ชก้าํหนด จะชว่ยใหค้ณุสามารถปรับการตัง้คา่เสยีงตามทีค่ณุตอ้งการ 
เขา้ถงึเมนู ข ัน้สงู OSD และด ูผช EQ สําหรับรายละเอยีด

หากมกีารเปิดใชง้านฟงักช์นั ปิดเสยีง การปรบัคา่ โหมดเสยีง 
จะเป็นการปิดใชฟ้งักช์นั ปิดเสยีง

ระดบัเสยีง

ปรับระดับเสยีงของลําโพงภายในโปรเจคเตอร ์
หรอืระดบัเสยีงเอาทพ์ตุออกจากแจ๊คเอาทพ์ทุเสยีง

หากมกีารเปิดใชง้านฟงักช์นั ปิดเสยีง การปรบัคา่ ระดบัเสยีง 
จะเป็นการปิดใชฟ้งักช์นั ปิดเสยีง

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัผา่นรโีมทคอนโทรล 

ปิดเสยีง

เลอืก เปิด เพือ่ปิดใชลํ้าโพงภายในโปรเจคเตอร ์
หรอืระดบัเสยีงเอาทพ์ตุออกจากแจ๊คเอาทพ์ทุเสยีงเป็นการชัว่คราว 
เพือ่เรยีกคนืระบบเสยีง ใหเ้ลอืก ปิด

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัผา่นรโีมทคอนโทรล 
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โหมด 3D

โปรเจคเตอรน์ีร้องรับการเลน่เนือ้หาสามมติ ิ(3D) 
ทีถ่า่ยโอนผา่นอปุกรณ์วดิโีอและเนือ้หาทีใ่ชร้ว่มกนัไดก้บัระบบ 3D เชน่ คอนโซล 
PlayStation (พรอ้มดสิกเ์กมส ์3D) ตวัเลน่ 3D Blu-ray (พรอ้มดสิก ์3D Blu-ray) 
3D TV (พรอ้มแชนแนล 3D) และอืน่ๆ 
หลังจากทีค่ณุเชือ่มตอ่เขา้อปุกรณว์ดิโีอระบบ 3D ไปยังโปรเจคเตอรแ์ลว้ 
ใหส้วมใสแ่วน่ระบบ 3D จาก BenQ และตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ 
มกีารเปิดใชแ้วน่เพือ่ดเูนือ้หา 3D

เมือ่รบัชมเนือ้หาระบบ 3D 

• ภาพอาจอยูผ่ดิตาํแหนง่ อยา่งไรก็ตาม  ผลติภณัฑย์งัคงทํางานปกติ
• ควรทําการพกัสายตาในระยะทีเ่หมาะสม  ในระหวา่งทีช่มการแสดงระบบ 3D
• หยดุการชมระบบ 3D หากคณุรูส้กึลา้ หรอืไมส่บาย
• ควรน ัง่หา่งจากหนา้จอเป็นระยะหา่งสามเทา่ของความสงูหนา้จอ
• สําหรบัเด็กและผูใ้หญท่ีม่ปีญัหาไวตอ่แสง โรคหวัใจ หรอืมโีรคประจําตวัอืน่ๆ 
ไมค่วรชมการแสดงระบบ 3D  

คา่เริม่ตน้คอื อตัโนมตั ิและโปรเจคเตอรจ์ะทําการเลอืกฟอรแ์มต 3D 
ทีเ่หมาะสมโดยอตัโนมัตเิมือ่ตรวจพบเนือ้หา 3D 
หากโปรเจคเตอรไ์มส่ามารถจําแนกฟอรแ์มต 3D ได ้ใหเ้ลอืกโหมด 3D 
ดว้ยตวัเองตามความตอ้งการของคณุ

เมือ่มกีารเปิดใชง้านฟงัคช์ ัน่นี:้

• ระดบัความสวา่งของภาพทีฉ่ายลดลง
• ไมส่ามารถปรบัคา่ โหมดภาพ ได้
• สามารถปรบัคา่ การปรบัภาพเพีย้นแนวต ัง้ ไดเ้ฉพาะในองศาทีจํ่ากดัเทา่น ัน้

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัผา่นรโีมทคอนโทรล 

กลบัคา่ซงิค ์3D

เมือ่ภาพระบบ 3D ของคณุบดิเบอืนไป ใหเ้ปิดใชฟั้งคช์นันี ้
เพือ่สลบัภาพสําหรับการมองดา้นซา้ยและดา้นขวา เพือ่ใหไ้ดม้มุมองภาพระบบ 
3D ทีด่ไูดส้บายตา

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัผา่นรโีมทคอนโทรล

ต ัง้คา่
กด OK เพือ่เลอืกเมนูยอ่ย 
กดปุ่ ม BACK เพือ่บนัทกึการเปลีย่นแปลงของคณุและ ออกจากเมนู
ดทูีด่า้นลา่งสําหรับรายละเอยีดเพิม่เตมิ

• สผีนงั
เปิดใชง้านฟังกช์นันีเ้พือ่ชว่ยในการแกไ้ขสขีองภาพทีฉ่ายเมือ่พืน้ผวิของภาพทีฉ่า
ยไมไ่ดเ้ป็นสขีาว  คณุอาจตอ้งเลอืกสทีีค่ลา้ยคลงึกบัพืน้ผวิของภาพทีฉ่าย
จากตวัเลอืกเหลา่นี:้ เหลอืงออ่น, ชมพ,ู เขยีวออ่น หรอื นํา้เงนิ

• ตาํแหนง่โปรเจคเตอร ์
เครือ่งโปรเจคเตอรส์ามารถนําไปตดิตัง้บนเพดานหรอืหลงัฉาก 
หรอืใชร้ว่มกบักระจกเงาตัง้แตห่นึง่บานขึน้ไป ด ูการเลอืกตําแหน่งการตดิตัง้ 
สําหรับรายละเอยีด

• รปูแบบทดสอบ
เปิดใชง้านฟังกช์นันีเ้พือ่แสดงรปูแบบตารางทดสอบ 
ซึง่ชว่ยใหค้ณุสามารถปรับขนาดภาพและโฟกสั 
และตรวจสอบภาพทีฉ่ายวา่มกีารบดิเบีย้วหรอืไม่

• แหลง่ออโต้

ตัง้คา่ใหเ้ครือ่งโปรเจคเตอรค์น้หาสญัญาณเขา้โดยอตัโนมัต ิเลอืก เปิด 
เพือ่เปิดใชเ้ครือ่งโปรเจคเตอรใ์หส้แกนหาแหลง่สญัญาณเขา้จนกวา่จะตรวจจับสั
ญญาณได ้หากมกีารตัง้คา่ฟังกช์ัน่นีเ้ป็น ปิด 
เครือ่งโปรเจคเตอรจ์ะเลอืกแหลง่สญัญาณเขา้ลา่สดุทีค่ณุใช ้

• ชนดิเมนู สลบัไปยงัเมนู ข ัน้สงู OSD
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• ฟอรแ์มต HDMI

เลอืกแหลง่สญัญาณภาพสําหรับแสดงสญัญาณ HDMI 
ทัง้นี ้คณุสามารถเลอืกประเภทของแหลง่สญัญาณดว้ยตนเองได ้
แหลง่สญัญาณทีแ่ตกตา่งออกไป จะมมีาตรฐานของระดับความสวา่งแตกตา่งกนั

ฟอรแ์มต HDMI จะมใีหเ้ลอืกใชเ้มือ่เลอืกสญัญาณ HDMI

• รเีซ็ตเวลาหลอดไฟ
เปิดใชง้านฟังกช์นันีเ้ฉพาะหลงัจากตดิตัง้หลอดไฟใหมแ่ลว้ เมือ่คณุเลอืก รเีซ็ต 
จะแสดงผลขอ้ความ "รเีซ็ตสาํเร็จเรยีบรอ้ย" เพือ่แจง้เตอืนวา่ 
มกีารรเีซต็ระยะเวลาใชง้านเป็น "0" 

• รเีซ็ตคา่ท ัง้หมด
การตัง้คา่ทัง้หมดใหก้ลบัมาใชค้า่ทีต่ัง้มาจากโรงงาน

การต ัง้คา่เหลา่นีจ้ะยงัคงอยู:่ แกไ้ขภาพบดิเบีย้ว, ภาษา, ตาํแหนง่โปรเจคเตอร ์
และ รเีซ็ตเวลาหลอดไฟ

• ขอ้มลู

แสดงขอ้มลูเครือ่งโปรเจคเตอรด์งัตอ่ไปนี้
• แหลง่ภาพ: แสดงแหลง่ของสญัญาณภาพปัจจบุัน
• โหมดภาพ: แสดง โหมดภาพ ปัจจบุนั
• ความละเอยีด: แสดงความละเอยีดเดมิของแหลง่สญัญาณเขา้
• ระบบส:ี แสดงรปูแบบระบบของสญัญาณเขา้
• เวลาใชง้านหลอด: แสดงจํานวนชัว่โมงของการใชห้ลอดไฟ
• ฟอรแ์มต 3D: แสดงโหมด 3D ปัจจบุนัทีใ่ชง้านอยู่

ฟอรแ์มต 3D น ัน้จะมใีหเ้ลอืกใชง้านเฉพาะเมือ่โหมด โหมด 3D ถกูเปิดใชง้าน

• เฟิรม์แวรเ์วอรช์ ัน่: แสดงเวอรช์นัเฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอร์

ขอ้มลูบางรายการสามารถใชก้บัแหลง่สญัญาณเขา้บางชนดิเทา่น ัน้ 
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เมนู OSD พืน้ฐาน -  โดยไมม่สีญัญาณเขา้ทีม่กีารเชือ่มตอ่ไว ้
เมือ่ไมม่สีญัญาณเขา้ไปยงัโปรเจคเตอร ์จะสามารถใชง้านไดเ้ฉพาะเมนูยอ่ยของ ต ัง้คา่ ภายใตเ้มนู พืน้ฐาน 
OSD - พรอ้มสญัญาณเขา้ทีม่กีารเชือ่มตอ่ไว ้ตวัเลอืกเมนูทีไ่มส่ามารถใชง้านไดจ้ะกลายเป็นสเีทา 

เพือ่เขา้ถงึเมนู OSD กดปุ่ ม MENU บนโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรล

• ใชปุ้่ มลกูศรชี ้( / / / ) บนโปรเจคเตอรห์รอืบนรโีมทคอนโทรลเพือ่เลือ่นไปตามสว่นตา่งๆ 
ของรายการเมนู

• ใช ้OK บนโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรล เพือ่ยนืยนัรายการเมนูทีเ่ลอืก
• ใช ้BACK บนเครือ่งโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรล เพือ่บนัทกึการตัง้คา่ของคณุและออกจากรายการ
หากคณุตอ้งการสลบัจากเมน ูพืน้ฐาน OSD เป็นเมนู ข ัน้สงู OSD ดทูีห่นา้ 32

เมนู เมนูยอ่ยและคาํอธบิาย

สผีนงั
เปิดใชเ้พือ่ชว่ยในการแกไ้ขสขีองภาพทีฉ่าย เมือ่พืน้ผวิของภาพทีฉ่าย
ไมไ่ดเ้ป็นสขีาว คณุอาจตอ้งเลอืกสทีีค่ลา้ยคลงึกบัพืน้ผวิของภาพทีฉ่าย
จากตวัเลอืกเหลา่นี:้ เหลอืงออ่น, ชมพ,ู เขยีวออ่น หรอื นํา้เงนิ

ตาํแหนง่โปรเจคเตอร์
เครือ่งโปรเจคเตอรส์ามารถนําไปตดิตัง้บนเพดานหรอืหลังฉาก 
หรอืใชร้ว่มกับกระจกเงาตัง้แตห่นึง่บานขึน้ไป ด ูการเลอืกตําแหน่งการตดิตัง้ 
สําหรับรายละเอยีด

รปูแบบทดสอบ
เปิดใชง้านฟังกช์นันีเ้พือ่แสดงรปูแบบตารางทดสอบ 
ซึง่ชว่ยใหค้ณุสามารถปรับขนาดภาพและโฟกสั 
และตรวจสอบภาพทีฉ่ายวา่มกีารบดิเบีย้วหรอืไม่

แหลง่ออโต้

ตัง้คา่ใหเ้ครือ่งโปรเจคเตอรค์น้หาสญัญาณเขา้โดยอตัโนมัต ิเลอืก เปิด 
เพือ่เปิดใชเ้ครือ่งโปรเจคเตอรใ์หส้แกนหาแหลง่สญัญาณเขา้จนกวา่จะตรวจจับสั
ญญาณได ้หากมกีารตัง้คา่ฟังกช์ัน่นีเ้ป็น ปิด 
เครือ่งโปรเจคเตอรจ์ะเลอืกแหลง่สญัญาณเขา้ลา่สดุทีค่ณุใช ้

ชนดิเมนู สลบัไปยงัเมนู ข ัน้สงู OSD

ฟอรแ์มต HDMI

เลอืกแหลง่สญัญาณภาพสําหรับแสดงสญัญาณ HDMI 
ทัง้นี ้คณุสามารถเลอืกประเภทของแหลง่สญัญาณดว้ยตนเองได ้
แหลง่สญัญาณทีแ่ตกตา่งออกไป จะมมีาตรฐานของระดบัความสวา่งแตกตา่งกัน

ฟอรแ์มต HDMI จะมใีหเ้ลอืกใชเ้มือ่เลอืกสญัญาณ HDMI

รเีซ็ตเวลาหลอดไฟ
เปิดใชง้านฟังกช์นันีเ้ฉพาะหลงัจากตดิตัง้หลอดไฟใหมแ่ลว้ เมือ่คณุเลอืก รเีซ็ต 
จะแสดงผลขอ้ความ "รเีซ็ตสาํเร็จเรยีบรอ้ย" เพือ่แจง้เตอืนวา่ 
มกีารรเีซต็ระยะเวลาใชง้านเป็น "0" 

รเีซ็ตคา่ท ัง้หมด
การตัง้คา่ทัง้หมดใหก้ลับมาใชค้า่ทีต่ัง้มาจากโรงงาน

การต ัง้คา่เหลา่นีจ้ะยงัคงอยู:่ แกไ้ขภาพบดิเบีย้ว, ภาษา, ตาํแหนง่โปรเจคเตอร ์
และ รเีซ็ตเวลาหลอดไฟ

ขอ้มลู

แสดงขอ้มลูเครือ่งโปรเจคเตอรด์งัตอ่ไปนี้
• แหลง่ภาพ: แสดงแหลง่ของสญัญาณภาพปัจจบุัน
• โหมดภาพ: แสดง โหมดภาพ ปัจจบุนั
• ความละเอยีด: แสดงความละเอยีดเดมิของแหลง่สญัญาณเขา้
• ระบบส:ี แสดงรปูแบบระบบของสญัญาณเขา้
• เวลาใชง้านหลอด: แสดงจํานวนชัว่โมงของการใชห้ลอดไฟ
• ฟอรแ์มต 3D: แสดงโหมด 3D ปัจจบุนัทีใ่ชง้านอยู่

ฟอรแ์มต 3D น ัน้จะมใีหเ้ลอืกใชง้านเฉพาะเมือ่โหมด โหมด 3D ถกูเปิดใชง้าน

• เฟิรม์แวรเ์วอรช์ ัน่: แสดงเวอรช์นัเฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอร์

ขอ้มลูบางรายการสามารถใชก้บัแหลง่สญัญาณเขา้บางชนดิเทา่น ัน้ 
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การใชเ้มนู ข ัน้สงู OSD
เมนู ข ัน้สงู OSD ประกอบดว้ยฟังกช์นัเมนูทีส่มบรูณ์

ภาพรวมเมน ูข ัน้สงู OSD ดา้นบนนีม้ไีวเ้พือ่การอา้งองิเทา่น ัน้ และอาจแตกตา่งกนัจากของจรงิ 
รวมถงึรุน่โปรเจคเตอรท์ีค่ณุกาํลงัใชอ้ยู่

เพือ่เขา้ถงึเมนู OSD กดปุ่ ม MENU บนโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรล  ประกอบดว้ยเมนูหลักดงัตอ่ไปนี ้
ตรวจสอบลงิกท์ีเ่กีย่วขอ้งกบั รายการเมนูดา้นลา่งนี ้เพือ่เรยีนรูร้ายละเอยีดเพิม่เตมิ

1. เมนู ภาพ (ดทูีห่นา้ 39)
2. เมนู ต ัง้คา่เสยีง (ดทูีห่นา้ 44)
3. เมนู การแสดงผล (ดทูีห่นา้ 45)
4. เมนู ต ัง้ระบบ: ท ัว่ไป (ดทูีห่นา้ 47)
5. เมนู ต ัง้ระบบ: ข ัน้สงู (ดทูีห่นา้ 48)
6. เมนู ขอ้มลู (ดทูีห่นา้ 50)
รายการเมนูทีใ่ชง้านไดจ้ะแตกตา่งกนัโดยขึน้กบัแหลง่สญัญาณวดิโีอทีเ่ชือ่มตอ่ไว ้หรอืการตัง้คา่ทีร่ะบไุว ้
รายการเมนูทีไ่มส่ามารถใชง้านไดจ้ะกลายเป็นสเีทา

• ใชปุ้่ มลกูศรชี ้( / / / ) บนโปรเจคเตอรห์รอืบนรโีมทคอนโทรลเพือ่เลือ่นไปตามสว่นตา่งๆ 
ของรายการเมนู

• ใช ้OK บนโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรล เพือ่ยนืยนัรายการเมนูทีเ่ลอืก
หากคณุตอ้งการสลบัจากเมน ูข ัน้สงู OSD เป็นเมนู พืน้ฐาน OSD ดทูีห่นา้ 32

โหมดภาพ

จดัการโหมดผูใ้ช้

ความสวา่ง

ความเขม้

สเีขม้/ออ่น

ความคมชดั

เพาเวอรห์ลอดไฟ

ภาพ

7

PC

Vivid

ออกสญัญาณเขา้ปัจจบุัน

ไอคอนเมนูหลัก

ชือ่เมนูหลกั

เมนูยอ่ย

กดปุ่ ม BACK เพือ่กลบัไปยัง
หนา้ตา่งกอ่นหนา้หรอื
ออกจากเมนู

สถานะ

50

50

50

50

สี

อุณหภมูสิ ี

ข ัน้สูง...

ปกติ

รเีซ็ตโหมดภาพปจัจบุนั

แถบตัวเลอืก
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เมนู ภาพ
เมนยูอ่ย ฟงักช์ ัน่และคาํอธบิาย

โหมดภาพ

เลอืกโหมดภาพทีกํ่าหนดไวล้ว่งหนา้เพือ่ใหเ้หมาะสมกับสภาพแวดลอ้มการดําเนนิการข
องคณุ และประเภทภาพสญัญาณเขา้
มกีารอธบิายโหมดภาพทีกํ่าหนดไวล้ว่งหนา้ดา้นลา่งนี:้

• Bright (สวา่ง): ปรับความสวา่งสงูสดุใหก้บัภาพทีฉ่าย 
โหมดนีเ้หมาะสําหรับการใชง้านในบรเิวณทีต่อ้งการความสวา่งมากเป็นพเิศษ เชน่ 
การใชโ้ปรเจคเตอรใ์นหอ้งทีม่คีวามสวา่ง

• Vivid (สสีนัสดใส): ดว้ยความอิม่ตวัของสทีีด่ ี
ความคมชดัทีม่กีารปรับอยา่งดแีลว้ และระดบัความสวา่งทีส่งู 
จะสมบรูณ์แบบสําหรับการรับชมภาพยนตรใ์นหอ้งรับแขก 
ซึง่มแีสงสวา่งเพยีงเล็กนอ้ย

• Cinema (REC. 709) (ซนีมีา่ (REC. 709)): ปรับสอียา่งแมน่ยําและ
ความเขม้ทีส่งูสดุที ่ระดบัความสวา่งตํา่ตามมาตรฐาน HDTV ระดบัโลก  

โหมดนีเ้หมาะ สําหรับการรับชมภาพยนตร ์ในสภาพแวดลอ้มทีม่ดืสนทิ 
เชน่เดยีวกบัในโรงภาพยนตร ์เพือ่ใหส้ามารถเพลดิเพลนิกับ 

สรีะดับโรงภาพยนตรร์ะดับมาตรฐาน REC. 709 ไดอ้ยา่งงา่ยดาย 
เราขอแนะนําใหค้ณุปิดคลมุอปุกรณ์สอ่งแสดงสวา่งทัง้หมดหากเป็นไปได ้
ยกเวน้โปรเจคเตอร ์(เชน่ หลอดไฟ หนา้จอคอมพวิเตอร ์
หรอืไฟทีล่อดผา่นผา้มา่นเขา้มา) 
และใชร้ปูแบบมาตรฐานสําหรับแหลง่ฉายภาพระดบั 1080p เชน่ แผน่ดสิกบ์ลเูรย ์
เพือ่ใหไ้ดป้ระสบการณ์รับชมทีด่สีดุสําหรับโหมดนี้

• Game (เกม): 
โหมดนีจ้ะดสํีาหรับการเลน่เกมวดิโีอในหอ้งซึง่มแีสงสวา่งเพยีงเล็กนอ้ย เชน่ 
หอ้งรับแขกของคณุ

• 3D: ไดรั้บการปรับตัง้มาใหเ้หมาะกับการฉายเอฟเฟกต ์3D 
เมือ่รับชมเนือ้หาประเภท 3D

โหมดนีจ้ะมใีหใ้ชเ้มือ่ฟงักช์ ัน่ 3D เปิดใชง้าน

• User 1 (ผูใ้ช ้1)/User 2 (ผูใ้ช ้2): ใชเ้รยีกคนืคา่ทีป่รับตัง้ไวด้ว้ยตนเอง ด ู
จัดการโหมดผูใ้ช ้สําหรับรายละเอยีดเพิม่เตมิ

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัผา่นรโีมทคอนโทรล 
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จดัการโหมดผูใ้ช้

ฟงักช์นันีจ้ะมใีหเ้ลอืกใชเ้มือ่ต ัง้คา่ โหมดภาพ เป็น User 1 หรอื User 2

• โหมดต ัง้คา่จาก
ชว่ยใหค้ณุสามารถปรับคา่โหมดภาพทีกํ่าหนดไวล้ว่งหนา้ดว้ยตัวเอง 
และทําใหเ้ป็นตวัเลอืกทีส่ามารถใชไ้ดก้ับรายการโหมดภาพ

1. ไปยังเมนู ภาพ > โหมดภาพ และเลอืก User 1 หรอื User 2
2. กด  เพือ่เลอืก จดัการโหมดผูใ้ช ้
3. บนหนา้ตา่ง จดัการโหมดผูใ้ช ้ใหเ้ลอืก โหมดต ัง้คา่จาก และกด OK
4. กด  เพือ่เลอืกโหมดรปูภาพทีใ่กลเ้คยีงกบัทีค่ณุตอ้งการมากทีส่ดุ
5. เมือ่เสร็จสิน้แลว้ กดปุ่ ม OK และ BACK เพือ่กลบัไปยังเมนู ภาพ
6. กด  เพือ่เลอืกเมนูยอ่ยอืน่ๆ  ทีค่ณุตอ้งการเปลีย่นและใช ้ /  เพือ่ปรับคา่ 

การปรับคา่จะเป็นการกําหนดโหมดผูใ้ชท้ีเ่ลอืกไว ้

• เปลีย่นชือ่ โหมดผูใ้ช้
เลอืกเพือ่เปลีย่นชือ่โหมดภาพทีกํ่าหนดคา่เอง (User 1 หรอื User 2)

1. ไปยังเมนู ภาพ > โหมดภาพ และเลอืก User 1 หรอื User 2
2. กด  เพือ่เลอืก จดัการโหมดผูใ้ช ้
3. บนหนา้ตา่ง จดัการโหมดผูใ้ช ้ใหเ้ลอืก เปลีย่นชือ่ โหมดผูใ้ช ้และกด OK
4. บนหนา้ตา่ง เปลีย่นชือ่ โหมดผูใ้ช ้ใหใ้ช ้ / / /  เพือ่เลอืกตัวอกัษรทีต่อ้งการ

สําหรับโหมดทีเ่ลอืกไว ้
5. เมือ่เสร็จสิน้แลว้ กดปุ่ ม OK และ BACK เพือ่ออกจากเมนู

ความสวา่ง

ใชป้รับความสวา่งรปูภาพ เมือ่ปรับตัง้คา่ควบคมุนี ้
จะแสดงสว่นทีดํ่าของภาพเป็นสดํีาและสามารถเห็นรายละเอยีดของพืน้ทีส่ดํีาได ้

คา่ยิง่สงู 
ความสวา่งของภาพจะเพิม่มากยิง่ข ึน้ 
ในขณะทีห่ากมคีา่ตํา่ 
ภาพจะยิง่มดืมากขึน้ 

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัผา่นรโีมทคอนโทรล 

ความเขม้

ปรับระดบัความแตกตา่งระหวา่งบรเิวณสว่นทีม่ดืกับสว่นทีส่วา่งของภาพ หลงัจากปรับคา่ 
ความสวา่ง ใหป้รับคา่ ความเขม้ เพือ่ตัง้คา่ระดบัแสงสขีาว 

คา่ยิง่สงูมากเทา่ใด 
ความเขม้จะเพิม่มากขึน้เทา่นัน้

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัผา่นรโีมทคอนโทรล

สี

ปรับระดบัความอิม่ตวัของส ี- ซึง่เป็นปรมิาณของสแีตล่ะสใีนภาพวดิโีอ การตัง้คา่นี้
ใหตํ้า่ลงจะทําใหค้วามอิม่ตวัของสลีดนอ้ยลง 
โดยการตัง้คา่นีใ้หตํ้า่สดุจะทําใหภ้าพเป็นภาพขาวดํา 
แตห่ากตัง้คา่นีส้งูเกนิไป สขีองภาพจะเขม้มากจนทําใหภ้าพทีไ่ดด้ไูมส่มจรงิ

สเีขม้/ออ่น
ใชป้รับโทนสแีดงและสเีขยีวของภาพ 
คา่ยิง่สงูมากเทา่ใด ภาพจะยิง่มสีแีดงมากขึน้ คา่ยิง่ตํา่มากเทา่ใด 
ภาพจะยิง่มสีเีขยีวมากขึน้

ความคมชดั

ปรับภาพใหด้คูมชดัขึน้หรอืนุ่มนวลขึน้ 
คา่ยิง่สงู ความคมชดัของภาพจะ
เพิม่มากยิง่ข ึน้ คา่ยิง่ตํา่ 
ความนุ่มนวลของภาพจะเพิม่มากยิง่ข ึน้

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัผา่นรโีมทคอนโทรล

30 50 70

30 50 70

4 7 12
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อณุหภมูสิ*ี

ตวัเลอืกทีม่ใีหสํ้าหรับการตัง้คา่อณุหภมูสิ*ี 
จะแตกตา่งกนัไปโดยขึน้อยูก่ับสญัญาณเขา้ที ่เชือ่มตอ่ไว ้

• หลอดไฟปกต:ิ ดว้ยอณุหภมูสิปีกตขิองหลอดไฟและความสวา่งสงูสดุ 
การตัง้คา่นี ้เหมาะสําหรับการใชง้านในบรเิวณทีต่อ้งการความสวา่งมาก เชน่ 
การใชฉ้ายภาพในหอ้งทีม่คีวามสวา่งมาก

• อบอุน่: สขีาวจะออกเป็นสแีดง
• ปกต:ิ คงสขีาวแบบปกติ
• เย็น: สขีาวจะออกเป็นสน้ํีาเงนิ

*เกีย่วกบัอณุหภมูสิี
"เฉดสขีาว"  จะมหีลายชนดิตามวัตถปุระสงคท์ีแ่ตกตา่งกนัไป 
วธิทีีแ่พรห่ลายทีส่ดุในการวัดสขีาวคอืการใช ้"อณุหภมูสิี"ี 
สขีาวชนดิทีม่อีณุหภมูตํิา่จะออกเป็นสแีดง สขีาวชนดิทีม่อีณุหภมูสิสีงูจะออกเป็นสน้ํีาเงนิ

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัผา่นรโีมทคอนโทรล

เพาเวอรห์ลอดไฟ

เลอืกการใชง้านหลอดไฟโปรเจคเตอรจ์ากโหมดดงัตอ่ไปนี้
• ปกต:ิ ชว่ยเสรมิระดบัความสวา่งของหลอดไฟ อยา่งเต็มที่
• ประหยดั: ลดเสยีงของระบบและการสิน้เปลอืงพลังงานหลอดไฟลง 30%
• SmartEco: ลดเสยีงระบบและการสิน้เปลอืงพลงังานของหลอดไฟลงไดส้งูสดุ 

70% 
และเมือ่เลอืกใชโ้หมด ประหยดั หรอื SmartEco ระดบัแสงทีฉ่ายออกมาจะลดนอ้ยลง 
เป็นผลใหค้วามสวา่งของภาพทีฉ่ายลดนอ้ยลง
ดรูายละเอยีดเพิม่เตมิที ่การตัง้คา่ เพาเวอรห์ลอดไฟ 

ข ัน้สงู...

• ระดบัสดีํา
ตัง้ภาพสเกลสเีทาเป็น 0 IRE หรอื 7.5 IRE 

สญัญาณวดิโีอสเกลสเีทาถกูวัดโดยมหีน่วยเป็น IRE ในบางพืน้ทีท่ีใ่ชม้าตรฐาน NTSC 
TV สเกลสเีทาถกูวัดจาก 7.5 IRE (ดํา) จนถงึ 100 IRE (ขาว); อยา่งไรก็ตาม 
ในบางพืน้ทีซ่ ึง่ใชอ้ปุกรณ์ PAL หรอืมาตรฐาน NTSC  ญีปุ่่ น สเกลสเีทาจะถกูวัดจาก 
0 IRE (ดํา) จนถงึ 100 IRE (ขาว) เราขอแนะนําใหต้รวจสอบ แหลง่สญัญาณเขา้วา่ใชค้า่ 
0 IRE หรอื 7.5 IRE เพือ่ใหส้ามารถเลอืกไดอ้ยา่งถกูตอ้ง

• เลอืกแกมมา
Gamma (แกมมา) 
เกีย่วขอ้งกบัความสมัพันธร์ะหวา่งแหลง่สญัญาณเขา้และความสวา่งของภาพ 

• 1.6/1.8/2.0/2.1/BenQ: เลอืกคา่เหลา่นีต้ามความตอ้งการของคณุ
• 2.2/2.3: เพิม่ความสวา่งเฉลีย่ของภาพ ดทีีส่ดุสําหรับสภาพแวดลอ้มทีส่วา่ง, 

หอ้งประชมุหรอืหอ้งน่ังเลน่
• 2.4: ดทีีส่ดุสําหรับการดภูาพยนตรใ์น สภาพแวดลอ้มทีม่ดื
• 2.6/2.8: ดทีีส่ดุสําหรับการดภูาพยนตรท์ีม่ฉีากทีม่ดืเป็นสว่นใหญ่

ความสวา่งสงู
ความเขม้ตํา่

ความสวา่งตํา่
ความเขม้สงู

1.6       1.8       2.0    2.1    2.2    2.3    2.4       2.6        2.8
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ข ัน้สงู...

• Brilliant Color
ฟังกช์ัน่นีช้ว่ยดา้นอัลกอรธิ ึม่ของการประมวลสแีละเพิม่ระดบัของระบบเพือ่ชว่ยใหม้คีวาม
สวา่งทีส่งูข ึน้ขณะเดยีวกนัก็ชว่ยใหส้สีนัในภาพดสูมจรงิและมชีวีติชวีามากยิง่ข ึน้ 
ซึง่จะชว่ยเพิม่ความสวา่งไดม้ากกวา่ 50% สําหรับภาพทีม่โีทนสกีลางๆ 
ซึง่เป็นภาพท่ัวไปของวดิโีอและภาพธรรมชาต ิซึง่โปรเจคเตอรจ์ะ
ถา่ยทอดภาพทีม่สีสีนัทีส่มจรงิ หากคณุตอ้งการภาพทีม่คีณุภาพดงักลา่ว ใหเ้ลอืก เปิด 
การเลอืก ปิด จะเป็นการปิดใชง้าน Brilliant Color และจะไมส่ามารถเขา้ถงึ 
อณุหภมูสิ ีไดใ้นเวลาเดยีวกัน 

• ปรบัอณุหภมูสิลีะเอยีด
ชว่ยใหค้ณุสามารถปรับ โหมดอณุหภมูสิทีีม่กีารกําหนดไวล้ว่งหนา้ไดแ้บบแมนนวล

1. กด OK เพือ่แสดงผลหนา้ตา่ง ปรบัอณุหภมูสิลีะเอยีด 
2. กด /  เพือ่เลอืกรายการทีค่ณุตอ้งการเปลีย่นและใช ้ /  เพือ่ปรับคา่

• เกนสแีดง/เกนสเีขยีว/เกนสนํีา้เงนิ: ปรับระดบัความเขม้ของสแีดง, 
สเีขยีวและสน้ํีาเงนิ

• ออฟเซ็ตสแีดง/ออฟเซ็ตสเีขยีว/ออฟเซ็ตสนํีา้เงนิ: 
ปรับระดบัความสวา่งของสแีดง เขยีว และน้ําเงนิ

3. เมือ่เสร็จสิน้แลว้ กดปุ่ ม BACK เพือ่บนัทกึการเปลีย่นแปลงของคณุและ ออกจากเมนู

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัผา่นรโีมทคอนโทรล

• จด้การสี
ในเกอืบทกุรปูแบบในการตดิตัง้ใชง้าน ไมจํ่าเป็นตอ้งใชก้ารควบคมุจัดการส ี
เชน่ในหอ้งเรยีน, หอ้งประชมุ หรอืหอ้งน่ังเลน่  ซึง่มแีสงพอเพยีง 
หรอืในหอ้งทีม่หีนา้ตา่งใหแ้สงสอ่งเขา้ถงึได ้
การควบคมุจัดการส ีควรนํามาพจิารณาใช ้
ในการตดิตัง้ถาวรในสถานทีท่ีม่รีะดบัแสงจํากดั เชน่ หอ้งประชมุบอรด์, หอ้งเล็กเชอร ์
หรอืหอ้งรับชมภาพยนตร ์การควบคมุจัดการส ีชว่ยปรับการควบคมุสอียา่งละเอยีด
เพือ่ใหเ้ครือ่งสามารถแสดงสไีดอ้ยา่งถกูตอ้ง
การควบคมุจัดการ สทีีเ่หมาะสมสามารถเกดิขึน้ได ้
ภายใตก้ารควบคมุและจัดสภาวะการรับชมทีเ่หมาะสม ใหใ้ช ้colorimeter 
(เครือ่งวัดแสง ส)ี และชดุภาพทีเ่หมาะสมเพือ่ทําการวัดสทีีฉ่ายออกมา 
เครือ่งมอืนีไ้มไ่ดม้าพรอ้มกบัโปรเจคเตอร ์อยา่งไรก็ตาม 
ผูจั้ดจําหน่ายโปรเจคเตอรข์องคณุจะสามารถใหคํ้าแนะนํากบัคณุได ้
หรอืสามารถใหบ้รกิารตดิตัง้โดยมอือาชพีใหก้บัคณุ
ฟังกช์ัน่ จด้การส ีชว่ยใหค้ณุสามารถปรับสไีดถ้งึหกชดุ (RGBCMY) 
คณุสามารถเลอืกสใีดๆ  เพือ่ปรบ้ชว่งสแีละความอิม่ตวัของสี
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ข ัน้สงู...

1. กด OK เพือ่แสดงผลหนา้ตา่ง จด้การส ี
2. เลอืก แมส่ ีและใช ้ /  เพือ่เลอืกสจีากแดง, เขยีว, นํา้เงนิ, นํา้เงนิแกมเขยีว, 
แดง และ เหลอืง

3. กด  เพือ่เลอืก ส ีและใช ้ /  เพือ่กําหนดคา่ชว่งระยะ  เมือ่คา่ชว่งเพิม่ขึน้ 
จะเพิม่อตัราการตดิตอ่ ระหวา่งสองสทีีม่อียูย่ ิง่มากขึน้ 

ภาพประกอบแสดงถงึความเกีย่วขอ้งของแตล่ะส ี
ตวัอยา่งเชน่ หากคณุเลอืก แดง และตัง้ระยะเป็น 
0 สแีดงบรสิทุธเิทา่นัน้ทีถ่กูเลอืก 
การเพิม่ระยะจะรวมถงึทัง้สแีดงทีใ่กลส้เีหลอืงและสแีดง
ทีใ่กลส้มีว่งแดง

4. กด  เพือ่เลอืก ความอิม่ตวัของส*ี และใช ้ /  เพือ่ปรับคา่ ทกุๆ 
การปรับจะมผีลกบัการแสดงผลภาพในทันท ีตวัอยา่งเชน่ หากคณุเลอืก แดง 
และตัง้ระยะเป็น 0 เฉพาะความอิม่ตวัของสแีดงบรสิทุธเิทา่นัน้ทีจ่ะมผีล

5. กด  เพือ่เลอืก เกน และใช ้ /  เพือ่ปรับคา่ 
จะมผีลตอ่ระดบัความเขม้ของสหีลกัทีค่ณุเลอืกไว ้ทกุๆ 
การปรับจะมผีลกบัการแสดงผลภาพในทันท ี

6. ดําเนนิการขัน้ตอน 2 ถงึ 5 ซ้ําอกีครัง้ จนกระท่ังคณุไดทํ้าการ 

ปรับทีต่อ้งการทัง้หมดแลว้
7. เมือ่เสร็จสิน้แลว้ กดปุ่ ม BACK เพือ่บนัทกึการเปลีย่นแปลงของคณุและ

ออกจากเมนู
*เกีย่วกบัความอิม่ตวัของสี
เป็นจํานวนของสใีนภาพวดิโีอ การตัง้คา่ทีตํ่า่จะทําใหค้วามอิม่ตวัของสลีดลง 
การตัง้คา่เป็น "0" จะลบสอีอกไปจากภาพ หากความอิม่ตวัมากเกนิไป 
สจีะดเูขม้มากและไมส่มจรงิ

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัผา่นรโีมทคอนโทรล

• ลดจดุรบกวน
ลดภาพคลืน่ไฟฟ้ารบกวน ทีเ่กดิจากตวัเลน่สือ่ทีแ่ตกตา่งกนั ยิง่มคีา่สงู 
จะยิง่มเีสยีงรบกวนนอ้ยลง

• โหมดฟิลม์
ปรับปรงุคณุภาพของรปูภาพเมือ่ฉายขึน้จอจากฟิลม ์DVD หรอื Blu-ray การตัง้คา่ ปิด 
จะเป็นการปิดใชง้านฟังกช์นั

รเีซ็ตโหมดภาพปั
จจบุนั

การปรับคา่ทัง้หมดทีค่ณุดําเนนิการสําหรับ โหมดภาพ ทีเ่ลอืกไว ้
(รวมถงึโหมดทีกํ่าหนดคา่ไวล้ว่งหนา้ User 1 และ User 2) 
จะยอ้นกลบัไปเป็นคา่ทีกํ่าหนดมาจากโรงงาน

1. กด OK ขอ้ความยนืยันจะปรากฏขึน้
2. ใช ้ /  เพือ่เลอืก รเีซ็ต และกด OK 

โหมดภาพจะกลบัคนืไปเป็นคา่ทีต่ัง้มาจากโรงงาน
3. ทําซ้ําขัน้ตอน 1 และ 2 หากคณุตอ้งการรเีซ็ตโหมดรปูภาพอืน่

แดง เหลอืง เขยีว

นํา้เงนิแกม
เขยีว

แดง

นํา้เงนิ
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เมนู ต ัง้คา่เสยีง
เมนยูอ่ย ฟงักช์ ัน่และคาํอธบิาย

โหมดเสยีง

• โหมดเอฟเฟกต
ฟังกช์นั โหมดเสยีง มกีารใชเ้ทคโนโลยกีารปรับเสรมิระบบเสยีง MaxxAudio 
ซึง่ทํางานรว่มกบัระบบอลักอรทิึม่ของ Waves 
เพือ่ใหส้ามารถนําเสนอเอฟเฟกตเ์สยีงเบสและเสยีงสงูไดอ้ยา่งดเียีย่ม 
และเสรมิสรา้งประสบการณ์ระบบเสยีงแบบโรงภาพยนตรท์ีย่อดเยีย่ม 
มกีารแสดงโหมดเสยีงทีกํ่าหนดไวล้ว่งหนา้ดงัตอ่ไปนี:้ มาตรฐาน, Cinema, เพลง, 
กฬีา, เกม และ ผูใ้ชก้าํหนด 
โหมด ผูใ้ชก้าํหนด จะชว่ยใหค้ณุสามารถปรับการตัง้คา่เสยีงตามทีค่ณุตอ้งการ 
เมือ่มกีารเลอืกโหมด ผูใ้ชก้าํหนด คณุอาจทําการปรับคา่ดว้ยตวัเองโดยใชฟั้งกช์ัน่ ผช 
EQ

หากมกีารเปิดใชง้านฟงักช์นั ปิดเสยีง การปรบัคา่ โหมดเสยีง 
จะเป็นการปิดใชฟ้งักช์นั ปิดเสยีง

• ผช EQ
เลอืกคลืน่ความถีท่ีต่อ้งการ (100 Hz, 300 Hz, 1k Hz, 3k Hz และ 10k Hz) 
เพือ่ปรับระดบัตามทีค่ณุตอ้งการ การตัง้คา่ทีน่ีจ่ะเป็นการกําหนดโหมด ผูใ้ชก้าํหนด

ปิดเสยีง

เลอืก เปิด เพือ่ปิดใชลํ้าโพงภายในโปรเจคเตอร ์
หรอืระดับเสยีงเอาทพ์ตุออกจากแจ๊คเอาทพ์ทุเสยีงเป็นการชัว่คราว 
เพือ่เรยีกคนืระบบเสยีง ใหเ้ลอืก ปิด

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัผา่นรโีมทคอนโทรล 

ระดบัเสยีง

ปรับระดบัเสยีงของลําโพงภายในโปรเจคเตอร ์
หรอืระดับเสยีงเอาทพ์ตุออกจากแจ๊คเอาทพ์ทุเสยีง

หากมกีารเปิดใชง้านฟงักช์นั ปิดเสยีง การปรบัคา่ ปิดเสยีง จะเป็นการปิดใชฟ้งักช์นั 
ปิดเสยีง

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัผา่นรโีมทคอนโทรล 

เสยีงเปิด/
ปิดเครือ่ง

ตัง้คา่เสยีงเรยีกเขา้สําหรับโปรเจคเตอร ์เปิด หรอื ปิด

จะสามารถปรบัไดเ้ฉพาะ เสยีงเปิด/ปิดเครือ่ง ทีน่ ี ่
การต ัง้คา่การปิดเสยีงหรอืการปรบัระดบัเสยีงจะไมส่ง่ผลตอ่เสยีงเปิด/ปิดเครือ่ง

รเีซ็ตต ัง้คา่เสยีง การปรับคา่ทัง้หมดทีค่ณุดําเนนิการภายใตเ้มนู ต ัง้คา่เสยีง 
จะยอ้นกลับไปเป็นคา่ทีกํ่าหนดมาจากโรงงาน
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เมนู การแสดงผล
เมนยูอ่ย ฟงักช์ ัน่และคาํอธบิาย

อตัราสว่นภาพ

ความละเอยีดคมชดัในการแสดงผลปกตสํิาหรับโปรเจคเตอรน์ีม้อีตัราสว่นอยูท่ี ่16:9 
อยา่งไรก็ตาม คณุอาจใชฟั้งกช์นันีเ้พือ่แสดงภาพทีฉ่ายขึน้โดยใชอ้ตัราสว่นทีแ่ตกตา่งกนั 

ในภาพประกอบดงัตอ่ไปนี ้สว่นทีเ่ป็นสดีาํคอืบรเิวณทีไ่มไ่ดใ้ชง้าน 
และสว่นสขีาวคอืบรเิวณทีใ่ชง้าน

• อตัโนมตั ิ
ปรับสดัสว่นขนาดของภาพใหเ้ทา่กบัความละเอยีดปกตขิ
องโปรเจคเตอร ์
ตามความกวา้งแนวนอนหรอืแนวตัง้ของภาพ 
ซึง่จะทําใหส้ามารถใชพ้ืน้ทีข่องจอภาพไดส้ว่นใหญ ่
และยงัคงอตัราสว่นของภาพไว ้

• 4:3
ปรับสดัสว่นภาพเพือ่ใหแ้สดงภาพทีก่ลาง 

หนา้จอดว้ยอัตราสว่นภาพ 4:3 

• 16:9 
จัดสดัสว่นภาพเพือ่ใหแ้สดงภาพทีก่ลางหนา้จอดว้ยอตัร
าสว่นภาพ 16:9 

• จอกวา้ง
ยดืภาพออกในแนวราบเพือ่ใหพ้อดกีบัความกวา้งของห
นา้จอ โดยจะไมม่กีารเปลีย่นแปลงความสงูของภาพ 

• Letter Box
จัดสดัสว่นภาพใหส้อดคลอ้งกับคา่รายละเอยีดความกว ้
างแนวนอนปกตขิองโปรเจคเตอรแ์ละปรับขนาดความสู
งของภาพใหเ้ป็น 3/4 ของความกวา้งของภาพทีฉ่าย 
ซึง่จะทําใหภ้าพมขีนาดใหญก่วา่ความสงูของจอภาพ 
โดยจะมกีารคร็อปมมุบนและลา่งของภาพทีแ่สดง 
อตัราสว่นนีเ้หมาะสมสําหรับการแสดงเนือ้หาทีผ่ลติในรู
ปแบบ letter box ( ซึง่มแีถบสดํีาอยูด่า้นบนและลา่ง)

สผีนงั
เปิดใชง้านฟังกช์นันีเ้พือ่ชว่ยในการแกไ้ขสขีองภาพทีฉ่ายเมือ่พืน้ผวิของภาพทีฉ่ายไมไ่ดเ้
ป็นสขีาว คณุอาจตอ้งเลอืกสทีีค่ลา้ยคลงึกบัพืน้ผวิของภาพทีฉ่ายจากตวัเลอืกเหลา่นี:้ 
เหลอืงออ่น, ชมพ,ู เขยีวออ่น หรอื นํา้เงนิ

ตาํแหนง่ภาพ

แสดงหนา้ตา่ง ตาํแหนง่ภาพ คณุอาจใชปุ้่ มลกูศรแสดงทศิทางบนโปรเจคเตอร์
หรอืบนรโีมทคอนโทรลเพือ่ปรับตําแหน่งของภาพทีฉ่าย 
คา่ทีแ่สดงอยูท่างดา้นลา่งของจอภาพจะเปลีย่นตามการกดปุ่ มแตล่ะครัง้ของคณุ

ฟงักช์นันีจ้ะมใีหเ้ลอืกใชเ้มือ่เลอืกสญัญาณ PC

ปรบัคา่ Over 
scan

ซอ่นคณุภาพตํา่ของภาพทีข่อบทัง้สีด่า้น 
ยิง่คา่มาก ยิง่จะมสีว่นของภาพถกูซอ่นมากขึน้โดยทีส่ว่นทีเ่หลอืของภาพจะถกูเตมิและ
มรีปูทรงถกูตอ้ง การตัง้คา่เป็น 0 หมายถงึใหแ้สดงภาพ 100% 

ภาพ 15:9

ภาพ 4:3

ภาพ 16:9

ภาพ 4:3

ภาพ 16:9

รปูแบบภาพ 
Letter Box
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ปรบัคา่ PC & 
Component 
YPbPr

• ขนาดภาพแนวนอน 
ปรับความกวา้งของภาพในแนวนอน

ฟงักช์นันีจ้ะมใีหเ้ลอืกใชเ้มือ่เลอืกสญัญาณ Component หรอื PC

• เฟส 
ปรับแตง่เฟสนาฬกิาเพือ่ลดการบดิเบีย้วของภาพ

ฟงักช์นันีจ้ะมใีหเ้ลอืกใชเ้มือ่เลอืกสญัญาณ Component หรอื PC

• อตัโนมตั ิ
ปรับเฟส และความถีโ่ดยอตัโนมัติ

ฟงักช์นันีจ้ะมใีหเ้ลอืกใชเ้มือ่เลอืกสญัญาณ PC

3D

โปรเจคเตอรน์ีร้องรับการเลน่เนือ้หาสามมติ ิ(3D) 
ทีถ่า่ยโอนผา่นอปุกรณ์วดิโีอและเนือ้หาทีใ่ชร้ว่มกนัไดก้บัระบบ 3D เชน่ คอนโซล 
PlayStation (พรอ้มดสิกเ์กมส ์3D) ตวัเลน่ 3D Blu-ray (พรอ้มดสิก ์3D Blu-ray) 3D TV 
(พรอ้มแชนแนล 3D) และอืน่ๆ หลังจากทีค่ณุเชือ่มตอ่เขา้อปุกรณ์วดิโีอระบบ 3D 
ไปยงัโปรเจคเตอรแ์ลว้ ใหส้วมใสแ่วน่ระบบ 3D จาก BenQ และตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ 
มกีารเปิดใชแ้วน่เพือ่ดเูนือ้หา 3D

เมือ่รบัชมเนือ้หาระบบ 3D 

• ภาพอาจอยูผ่ดิตาํแหนง่ อยา่งไรก็ตาม  ผลติภณัฑย์งัคงทํางานปกติ
• ควรทําการพกัสายตาในระยะทีเ่หมาะสม  ในระหวา่งทีช่มการแสดงระบบ 3D
• หยดุการชมระบบ 3D หากคณุรูส้กึลา้ หรอืไมส่บาย
• ควรน ัง่หา่งจากหนา้จอเป็นระยะหา่งสามเทา่ของความสงูหนา้จอ
• สําหรบัเด็กและผูใ้หญท่ีม่ปีญัหาไวตอ่แสง โรคหวัใจ หรอืมโีรคประจําตวัอืน่ๆ 
ไมค่วรชมการแสดงระบบ 3D  

ฟังกช์นัดงัตอ่ไปนีช้ว่ยในการปรับเสรมิประสบการณด์ไูฟล ์3D ของคณุ

• โหมด 3D
คา่เริม่ตน้คอื อตัโนมตั ิและโปรเจคเตอรจ์ะทําการเลอืกฟอรแ์มต 3D 
ทีเ่หมาะสมโดยอตัโนมัตเิมือ่ตรวจพบเนือ้หา 3D 
หากโปรเจคเตอรไ์มส่ามารถจําแนกฟอรแ์มต 3D ได ้ใหเ้ลอืกโหมด 3D 
ดว้ยตวัเองตามความตอ้งการของคณุ

เมือ่มกีารเปิดใชง้านฟงัคช์ ัน่นี:้

• ระดบัความสวา่งของภาพทีฉ่ายลดลง
• ไมส่ามารถปรบัคา่ โหมดภาพ ได้
• สามารถปรบัคา่ ปรบัภาพ 2D ไดเ้ฉพาะในองศาทีจํ่ากดัเทา่น ัน้

• กลบัคา่ซงิค ์3D
เมือ่ภาพระบบ 3D ของคณุบดิเบอืนไป ใหเ้ปิดใชฟั้งคช์นันี ้
เพือ่สลบัภาพสําหรับการมองดา้นซา้ยและดา้นขวา เพือ่ใหไ้ดม้มุมองภาพระบบ 3D 
ทีด่ไูดส้บายตายิง่ข ึน้

สามารถเขา้ถงึฟงักช์นัเหลา่นีผ้า่นรโีมทคอนโทรล
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เมนู ต ัง้ระบบ: ท ัว่ไป
เมนยูอ่ย ฟงักช์ ัน่และคาํอธบิาย

ภาษา ตัง้คา่ภาษาของเมนูบนหนา้จอ (OSD) 

สแีบ็คกราวด์ ตัง้คา่สพีืน้หลงัเมือ่ไมม่สีญัญาณเขา้ไปยงัโปรเจคเตอร ์

หนา้จอเร ิม่ตน้ ชว่ยใหค้ณุสามารถเลอืกหนา้จอโลโกท้ีต่อ้งการใหแ้สดงเมือ่เปิดเครือ่งโปรเจคเต
อรไ์ด ้คณุสามารถเลอืกหนา้จอโลโก ้BenQ, หนา้จอ นํา้เงนิ หรอืหนา้จอ ดาํ

ตาํแหนง่โปรเจคเตอร์
เครือ่งโปรเจคเตอรส์ามารถนําไปตดิตัง้บนเพดานหรอืหลงัฉาก 
หรอืใชร้ว่มกบักระจกเงาตัง้แตห่นึง่บานขึน้ไป ด ูการเลอืกตําแหน่งการตดิตัง้ 
สําหรับรายละเอยีด

ปิดอตัโนมตั ิ
ป้องกนัการฉายภาพโดยไมจํ่าเป็นเมือ่ไมม่สีญัญาณเป็นเวลานาน 
ด ูการตัง้คา่ ปิดอตัโนมัต ิสําหรับรายละเอยีด

เปิดเครือ่งโดยตรง

เมือ่มกีารตัง้คา่ฟังกช์นัเป็น เปิด จะเป็นการเปิดโปรเจคเตอรโ์ดยอตัโนมตั ิ
เมือ่มกีารจา่ยกระแสไฟเขา้ผา่นทางสายไฟ  เมือ่มกีารตัง้คา่ฟังกช์นัเป็น ปิด 

คณุจะตอ้งเปิดโปรเจคเตอรโ์ดยการกดปุ่ ม  บนโปรเจคเตอร ์หรอื  
บนรโีมทคอนโทรล

ต ัง้คา่เมนู

• ชนดิเมนู
สลับไปยังเมนู พืน้ฐาน OSD

• ตําแหนง่เมนู
ตัง้คา่ตําแหน่งเมนู OSD

• เวลาแสดงผลเมนู
ตัง้ระยะเวลาทีจ่ะใหค้งแสดง OSD หลังจากทีค่ณุกดปุ่ มครัง้สดุทา้ย

• ขอ้ความกะพรบิเตอืน
ตัง้คา่ในการแสดงขอ้ความเตอืนบนโปรเจคเตอรใ์นขณะทีซ่อ่นภาพอยู่

เปลีย่นชือ่ แหลง่ภาพ

เปลีย่นชือ่แหลง่สญัญาณเขา้ปัจจบุนั ใหเ้ป็นชือ่ทีค่ณุตอ้งการ

บนหนา้ตา่ง เปลีย่นชือ่ แหลง่ภาพ ใหใ้ช ้ / / /  
เพือ่ตัง้คา่ตวัอกัษรทีต่อ้งการสําหรับรายการแหลง่สญัญาณทีเ่ชือ่มตอ่ไว ้
เมือ่เสร็จสิน้แลว้ กดปุ่ ม OK เพือ่บันทกึการเปลีย่นแปลง

แหลง่ออโต้

ตัง้คา่ใหเ้ครือ่งโปรเจคเตอรค์น้หาสญัญาณเขา้โดยอตัโนมัต ิ
เลอืก เปิด 
เพือ่เปิดใชเ้ครือ่งโปรเจคเตอรใ์หส้แกนหาแหลง่สญัญาณเขา้จนกวา่จะตรวจจับสั
ญญาณได ้หากมกีารตัง้คา่ฟังกช์ัน่เป็น ปิด 
เครือ่งโปรเจคเตอรจ์ะเลอืกแหลง่สญัญาณเขา้ลา่สดุทีค่ณุใช ้
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เมนู ต ัง้ระบบ: ข ัน้สงู
เมนูยอ่ย ฟงักช์ ัน่และคาํอธบิาย

ต ัง้คา่หลอดไฟ

• รเีซ็ตเวลาหลอดไฟ
เปิดใชง้านฟังกช์นันีเ้ฉพาะหลงัจากตดิตัง้หลอดไฟใหมแ่ลว้ เมือ่คณุเลอืก 
รเีซ็ต จะแสดงผลขอ้ความ "รเีซ็ตสาํเร็จเรยีบรอ้ย" เพือ่แจง้เตอืนวา่ 
มกีารรเีซต็ระยะเวลาใชง้านเป็น "0" 

• ตวัจบัเวลาหลอดไฟ
เลอืกเพือ่เรยีนรูร้ะยะเวลาการใชห้ลอดไฟ (เป็นชัว่โมง) 
ซึง่ไดรั้บการคํานวณโดยอตัโนมัตโิดยตวัจับเวลาภายใน 
ระยะเวลาการใชห้ลอดไฟโดยรวม (คา่เทยีบเทา่) = 2.0 x  (จํานวนชัว่โมง
ใชง้านในโหมด ปกต)ิ + 1.4 x (จํานวนชัว่โมงใชง้านในโหมด 
ประหยดั) + 1.0 x (จํานวนชัว่โมงใชง้านในโหมด SmartEco)

การต ัง้คา่ HDMI

• ฟอรแ์มต HDMI
เลอืกประเภทแหลง่สญัญาณภาพสําหรับแสดงสญัญาณ HDMI ทัง้นี ้
คณุสามารถเลอืกประเภทของแหลง่สญัญาณดว้ยตนเองได ้
แหลง่สญัญาณทีม่ปีระเภทแตกตา่งกนัออกไปจะมมีาตรฐานของระดบัความสวา่
งทีแ่ตกตา่งกัน

ฟอรแ์มต HDMI จะมใีหเ้ลอืกใชเ้มือ่เลอืกสญัญาณ HDMI

• CEC
เมือ่คณุเชือ่มตอ่อปุกรณ์ทีใ่ชง้านรว่มกนัไดก้บั HDMI CEC 
เขา้กบัโปรเจคเตอรข์องคณุดว้ยสาย HDMI แลว้ 
การเปิดอปุกรณ์ทีใ่ชง้านรว่มกนัไดก้บั HDMI CEC 
จะเป็นการเปิดโปรเจคเตอรโ์ดยอตัโนมัต ิ ในขณะทีก่ารปิดโปรเจคเตอรจ์ะ
เป็นการปิดอปุกรณ์ทีใ่ชง้านรว่มกนัไดก้บั HDMI CEC โดยอัตโนมัตดิว้ย 
คณุสามารถใชร้โีมทคอนโทรลของโปรเจคเตอรใ์นการควบคมุอปุกรณท์ีส่ามารถ
ใชง้านรว่มกนักบั HDMI CEC โปรดดรูายการ 17 ทีห่นา้ 11 
สําหรับรายละเอยีดเพิม่เตมิ

อตัราการถา่ยโอนขอ้มลู

เลอืกอตัรารับสง่ (baud rate) ทีต่รงกันกบัคอมพวิเตอรข์องคณุ 
ซึง่จะทําใหค้ณุสามารถเชือ่มตอ่เครือ่งโปรเจคเตอรโ์ดยใชส้าย RS-232 
และอพัเดตหรอืดาวนโ์หลดเฟิรม์แวรข์องเครือ่งโปรเจคเตอรไ์ด ้
ฟังกช์นันีใ้ชไ้ดเ้ฉพาะพนักงานบรกิารทีผ่า่นการรับรอง

รปูแบบทดสอบ
เปิดใชง้านฟังกช์นันีเ้พือ่แสดงรปูแบบตารางทดสอบ 
ซึง่ชว่ยใหค้ณุสามารถปรับขนาดภาพและโฟกสั 
และตรวจสอบภาพทีฉ่ายวา่มกีารบดิเบีย้วหรอืไม่

คาํบรรยาย

• เปิดคําบรรยาย
เปิดใชง้านฟังกช์นันีไ้ดโ้ดยเลอืก เปิด 
เมือ่สญัญาณเขา้ทีเ่ลอืกไวส้นับสนุนการแสดงคําบรรยายใตภ้าพ*
*เกีย่วกบัคําบรรยายใตภ้าพ
การแสดงผลบทสนทนา คําบรรยาย 
และเอฟเฟ็กตเ์สยีงของรายการโทรทัศนแ์ละวดิโีอบนหนา้จอ 
ซึง่อยูใ่นลกัษณะของคําบรรยายทีซ่อ่นอยู ่(มักจะยอ่เป็น "CC" 
ในรายการโทรทัศน)์

• เวอรช์ ัน่คําบรรยาย
เลอืกโหมดคําบรรยายทีต่อ้งการ ในการดคํูาบรรยาย ใหเ้ลอืก คาํบรรยาย1, 
คาํบรรยาย2, คาํบรรยาย3 หรอื คาํบรรยาย4 (คาํบรรยาย1 
จะแสดงคําบรรยายทีเ่ป็นภาษาแรกทีใ่ชใ้นประเทศของคณุ)
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เครือ่งเย็นลงอยา่งรวดเร็ว
เลอืก เปิด 
เพือ่ลดระยะเวลาทีโ่ปรเจคเตอรใ์ชใ้นการทําใหเ้ครือ่งเย็นลงจากระยะเวลาปกต ิ
90 วนิาทเีหลอืประมาณ 15 วนิาที

โหมดอลัตจิดูสงู

โหมดนีเ้ป็นการทํางานในพืน้ทีท่ีอ่ยูส่งูจากระดบัน้ําทะเลมากหรอืสภาพแวดลอ้ม
ทีม่อีณุหภมูสิงู เปิดใชง้านฟังกช์นัเมือ่สภาพแวดลอ้มของคณุ
อยูใ่นทีท่ีม่รีะดับความสงูเหนอืระดบัน้ําทะเลระหวา่ง 1500 เมตร - 3000 เมตร 
และมอีณุหภมูอิยูร่ะหวา่ง 0°C-30°C

อยา่ ใชฟ้งักช์นันีห้ากอลัตจิดูของคณุอยูร่ะหวา่ง 0 เมตร ถงึ 1500 
เมตรและมอีณุหภมูอิยูร่ะหวา่ง 0°C ถงึ 35°C 
หากคณุเปิดใชโ้หมดนีภ้ายใตส้ภาวะดงักลา่ว โปรเจคเตอรจ์ะเย็นเกนิไป

การทํางานภายใตโ้หมดอลัตจิดูสงู 
อาจทําใหร้ะดบัเสยีงของการทํางานดงัขึน้กวา่เดมิ 
เนือ่งจากตอ้งเพิม่ความเร็วของพัดลม เพือ่ใหร้ะบบการทําใหเ้ครือ่งเย็นลงและ
ประสทิธภิาพการทํางานดขี ึน้
หากคณุใชโ้ปรเจคเตอรใ์นสภาวะอืน่ๆ นอกเหนอืจากทีก่ลา่วไวข้า้งตน้ 
เครือ่งอาจปิดเองโดยอตัโนมัต ิทัง้นี ้
เพือ่ชว่ยป้องกันไมใ่หโ้ปรเจคเตอรร์อ้นมากเกนิไป ในกรณีเชน่นี ้
คณุควรเปลีย่นไปใช ้โหมดอลัตจิดูสงู เพือ่แกไ้ขอาการดงักลา่ว อยา่งไรก็ตาม 
ไมไ่ดห้มายความวา่โปรเจคเตอรเ์ครือ่งนีส้ามารถทํางานในสภาพแวดลอ้มทีม่คีว
ามรนุแรงสงูไดท้กุที่

รหสัผา่น

เพือ่เหตผุลทางดา้นความปลอดภัยและป้องกนัการใชง้านโดยไมไ่ดรั้บอนุญาต 
คณุอาจตัง้คา่ระบบรักษาความปลอดภัยดว้ย ดว้ยรหสัผา่นสําหรับโปรเจคเตอร ์ด ู
การใชฟั้งกช์นัรหัสผา่น สําหรับรายละเอยีด 

• เปลีย่นรหสัผา่น
เครือ่งจะใหค้ณุป้อน รหัสผา่นปัจจบุนักอ่นเปลีย่นเป็นรหสัผา่นใหม ่

• Power on Lock (ล็อคการเปิดเครือ่ง)
จํากดัการใชโ้ปรเจคเตอร ์ไวสํ้าหรับผูท้ี ่ทราบรหสัผา่นทีถ่กูตอ้งเทา่นัน้ 

ล็อคปุ่ มกด

ดว้ยการล็อคแผงปุ่ มควบคมุบนโปรเจคเตอรแ์ลว้ คณุจะสามารถป้องกนัการ
ตัง้คา่โปรเจคเตอรข์องคณุจะไดรั้บการเปลีย่นแปลงโดยมาไดต้ัง้ใจ (โดยเด็กๆ 
เลน่เป็นตน้) 
เมือ่คณุเลอืก เปิด เพือ่เปิดใชง้านฟังกช์นันี ้จะไมม่ปีุ่ มควบคมุใดๆ 

บนโปรเจคเตอรทํ์างาน นอกจากปุ่ ม  พลงังาน
เพือ่ปลดล็อคปุ่ ม กดปุ่ ม  บนโปรเจคเตอรค์า้งไว ้3 วนิาที

ไฟแสดง LED

เมือ่คณุเลอืก เปิด ไฟแสดงสถานะ LED ทัง้หมดบนโปรเจคเตอรจ์ะ
ทํางานปกต ิด ูไฟแสดงสถานะ สําหรับรายละเอยีดเพิม่เตมิ

เมือ่คณุเลอืก ปิด ไฟแสดงสถานะ LED ( , , ) จะปิดลง 
หลังจากทีค่ณุเปิดโปรเจคเตอรแ์ละ แสดงหนา้จอเริม่ตน้ อยา่งไรก็ตาม 
หากโปรเจคเตอรทํ์างานไมป่กต ิไฟแสดงสถานะ LED  จะสวา่งหรอืกระพรบิ 
เพือ่เตอืนคณุวา่เกดิปัญหาขึน้ ด ูไฟแสดงสถานะ 
สําหรับรายละเอยีดเพิม่เตมิดว้ยเชน่กัน

รเีซ็ตคา่ท ัง้หมด

การตัง้คา่ทัง้หมดใหก้ลบัมาใชค้า่ทีต่ัง้มาจากโรงงาน ประเภทเมนู OSD 
จะกลบัไปเป็นเมนู พืน้ฐาน OSD 

การต ัง้คา่เหลา่นีจ้ะยงัคงอยู:่ แกไ้ขภาพบดิเบีย้ว, ภาษา, 
ตาํแหนง่โปรเจคเตอร,์ รเีซ็ตเวลาหลอดไฟ, โหมดอลัตจิดูสงู, รหสัผา่น, 
ล็อคปุ่ มกด และ ISF
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เมนู ขอ้มลู

ขอ้มลูบางรายการสามารถใชก้บัแหลง่สญัญาณเขา้บางชนดิเทา่น ัน้ 

ISF

เมนู ISF Calibration (ปรับตัง้คา่มาตรฐาน ISF) 
ถกูป้องกนัดว้ยรหสัผา่นและสามารถเขา้ถงึไดโ้ดยผูส้อบเทยีบคา่มาตราฐาน ISF 
ทีไ่ดรั้บอนุญาตเทา่นัน้ ISF (Imaging Science Foundation) 
(มลูนธิวิทิยาศาสตรก์ารถา่ยภาพ) 
ไดทํ้าการพัฒนาผลติภัณฑด์ว้ยความเอาใจใส ่
ซึง่เป็นมาตรฐานทีรู่จั้กกนัดใีนแวดวงอตุสาหกรรมสําหรับประสทิธภิาพวดิโีอทีด่ี
ทีส่ดุและไดนํ้าไปใชก้บัโปรแกรมการอบรมสําหรับเจา้หนา้ทีเ่ทคนคิและผูทํ้ากา
รตดิตัง้เพือ่ใชม้าตรฐานนีเ้พือ่ใหไ้ดค้ณุภาพของภาพทีด่ทีีส่ดุจากอปุกรณ์แสดง
วดิโีอ BenQ ดงันัน้ 
เราจงึขอแนะนําใหทํ้าการตัง้คา่และการปรับคา่มาตรฐานโดยเจา้หนา้ทีต่ดิตัง้ทีไ่
ดรั้บการรับรองโดย ISF 

สําหรบัขอ้มลูเพิม่เตมิ ใหไ้ปที ่www.imagingscience.com 
หรอืตดิตอ่ผูแ้ทนจําหนา่ยหรอืผูจํ้าหนา่ยปลกีจากรา้นทีค่ณุซือ้โปรเจคเตอร์

เมนยูอ่ย ฟงักช์ ัน่และคาํอธบิาย

แหลง่ภาพ แสดงแหลง่สญัญาณภาพปัจจบุัน

โหมดภาพ แสดงโหมดภาพปัจจบุนัภายใตเ้มนู ภาพ 

ความละเอยีด แสดงความละเอยีดเดมิของแหลง่สญัญาณเขา้

ระบบสี แสดงรปูแบบระบบของสญัญาณเขา้

เวลาใชง้านหลอด แสดงจํานวนชัว่โมงของการใชห้ลอดไฟ

ฟอรแ์มต 3D แสดงโหมด 3D ปัจจบุนัทีใ่ชง้านอยู ่
จะมใีหเ้ลอืกใชง้านเฉพาะเมือ่มกีารเปิดใชง้าน โหมด 3D

เฟิรม์แวรเ์วอรช์ ัน่ แสดงเวอรช์นัเฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอร์
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โครงสรา้งเมนู ข ัน้สงู OSD
เมนู OSD จะแตกตา่งกนัโดยขึน้อยูก่บัประเภทสญัญาณทีเ่ลอืกไว้

เมนหูลกั เมนยูอ่ย ตวัเลอืก

ภาพ

โหมดภาพ
Bright (สวา่ง)/Vivid (สสีนัสดใส)/Cinema (REC. 709) (ซนีมีา่ (REC. 
709))/Game (เกม)/User 1 (ผูใ้ช ้1)/User 2 (ผูใ้ช ้2)/3D/ISF Night/
ISF Day

จดัการโหมดผูใ้ช้
โหมดต ัง้คา่จาก

เปลีย่นชือ่ โหมดผูใ้ช้

ความสวา่ง 0–100

ความเขม้ 0–100

สี 0–100

สเีขม้/ออ่น 0–100

ความคมชดั 0–15

อณุหภมูสิ ี ปกต/ิเย็น/หลอดไฟปกต/ิอบอุน่

เพาเวอรห์ลอดไฟ ปกต/ิประหยดั/SmartEco

ข ัน้สงู...

ระดบัสดีํา 0 IRE/7.5 IRE

เลอืกแกมมา 1.6/1.8/2.0/2.1/2.2/2.3/2.4/2.6/2.8/
BenQ

Brilliant Color เปิด/ปิด

ปรบัอณุหภมูสิลีะเอยีด
เกนสแีดง/เกนสเีขยีว/เกนสนํีา้เงนิ/
ออฟเซ็ตสแีดง/ออฟเซ็ตสเีขยีว/
ออฟเซ็ตสนํีา้เงนิ

จด้การสี แมส่/ีส/ีความอิม่ตวัของส/ีเกน

ลดจดุรบกวน 0–31

โหมดฟิลม์ เปิด/ปิด

รเีซ็ตโหมดภาพปจัจบุนั รเีซ็ต/ยกเลกิ

ต ัง้คา่เสยีง

โหมดเสยีง
โหมดเอฟเฟกต มาตรฐาน/Cinema/เพลง/เกม/กฬีา/

ผูใ้ชก้ําหนด

ผช EQ 100 Hz/300 Hz/1k Hz/3k Hz/10k Hz

ปิดเสยีง เปิด/ปิด

ระดบัเสยีง 0-20

เสยีงเปิด/ปิดเครือ่ง เปิด/ปิด

รเีซ็ตต ัง้คา่เสยีง รเีซ็ต/ยกเลกิ

การแสดงผล

อตัราสว่นภาพ อตัโนมตั/ิ4:3/16:9/จอกวา้ง/Letter Box

สผีนงั ปิด/เหลอืงออ่น/ชมพู/เขยีวออ่น/นํา้เงนิ

ตําแหนง่ภาพ

ปรบัคา่ Over scan 0/1/2/3

ปรบัคา่ PC & 
Component YPbPr

ขนาดภาพแนวนอน

เฟส

อตัโนมตั ิ

3D
โหมด 3D อตัโนมตั/ิปิด 3D/ลําดบัโครงภาพ/

เฟรมแพ็คกิง้/จากดา้นบนลงลา่ง/วางดา้นขา้ง

กลบัคา่ซงิค ์3D กลบัดา้น
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ต ัง้ระบบ: ท ัว่ไป

ภาษา

สแีบ็คกราวด์ ดํา/นํา้เงนิ/มว่ง

หนา้จอเร ิม่ตน้ BenQ/ดํา/นํา้เงนิ

ตําแหนง่โปรเจคเตอร์ หนา้/เพดานดา้นหนา้/หลงั/เพดานดา้นหลงั

ปิดอตัโนมตั ิ ไมใ่ช/้5 นาท/ี10 นาท/ี15 นาท/ี20 นาท/ี
25 นาท/ี30 นาที

เปิดเครือ่งโดยตรง เปิด/ปิด

ต ัง้คา่เมนู

ชนดิเมนู พืน้ฐาน/ข ัน้สงู

ตําแหนง่เมนู ก ึง่กลาง/ซา้ยบน/ขวาบน/ขวาลา่ง/ซา้ยลา่ง

เวลาแสดงผลเมนู 5 วนิาท/ี10 วนิาท/ี15 วนิาท/ี20 วนิาท/ี
25 วนิาท/ี30 วนิาท/ีเปิดเสมอ

ขอ้ความกะพรบิเตอืน เปิด/ปิด

เปลีย่นชือ่ แหลง่ภาพ

แหลง่ออโต้ เปิด/ปิด

ต ัง้ระบบ: ข ัน้สงู

ต ัง้คา่หลอดไฟ
รเีซ็ตเวลาหลอดไฟ รเีซ็ต/ยกเลกิ

ตวัจบัเวลาหลอดไฟ

การต ัง้คา่ HDMI
ฟอรแ์มต HDMI อตัโนมตั/ิสญัญาณพซี/ีสญัญาณวดิโีอ

CEC เปิด/ปิด

อตัราการถา่ยโอนขอ้มลู 9600/14400/19200/38400/57600/
115200

รูปแบบทดสอบ เปิด/ปิด

คําบรรยาย
เปิดคําบรรยาย เปิด/ปิด

เวอรช์ ัน่คําบรรยาย คําบรรยาย1/คําบรรยาย2/คําบรรยาย3/
คําบรรยาย4

เครือ่งเย็นลงอยา่งรวดเร็ว เปิด/ปิด

โหมดอลัตจิดูสงู เปิด/ปิด

รหสัผา่น
เปลีย่นรหสัผา่น

Power on Lock 
(ล็อคการเปิดเครือ่ง) เปิด/ปิด (ป้อนรหสัผา่นปจัจบุนั)

ล็อคปุ่ มกด เปิด/ปิด

ไฟแสดง LED เปิด/ปิด

รเีซ็ตคา่ท ัง้หมด รเีซ็ต/ยกเลกิ

ISF (ใสร่หสัผา่น)

ขอ้มลู

แหลง่ภาพ

โหมดภาพ

ความละเอยีด

ระบบสี

เวลาใชง้านหลอด

ฟอรแ์มต 3D

เฟิรม์แวรเ์วอรช์ ัน่
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การบํารงุรักษา
การดแูลรักษาเครือ่งโปรเจคเตอร์
เครือ่งโปรเจคเตอรข์องคณุตอ้งการการดแูลรักษาเพยีงเล็กนอ้ย 
สิง่ทีค่ณุจําเป็นตอ้งทําเป็นประจําคอืการรักษาความสะอาดของเลนส ์

หา้มถอดชิน้สว่นใดๆ ของเครือ่งโปรเจคเตอรอ์อก ยกเวน้หลอดไฟ 
ตดิตอ่ตวัแทนจําหน่ายของคณุหรอืศนูยบ์รกิารลกูคา้ในพืน้ทีห่ากโปรเจคเตอรไ์มส่ามารถทํางานไดต้ามปกติ

การทําความสะอาดเลนส์
ทําความสะอาดเลนสท์กุครัง้ทีส่งัเกตเห็นคราบสกปรกหรอืฝุ่ นผงบนผวิเลนส ์

กอ่นทําความสะอาดชิน้สว่นใดๆ ของโปรเจคเตอร ์ ใหปิ้ดเครือ่งโดยใชข้ัน้ตอนการปิดเครือ่ง ทีถ่กูตอ้ง 
(ดทูี่ การปิดเครือ่งโปรเจคเตอร)์ ถอดปลั๊กสายไฟ  และปลอ่ยใหเ้ครือ่งเย็นตวัลงอยา่งสมบรูณ์ 

• ใชส้เปรยท์ีอ่ดัลมเป่าพน่ฝุ่ นออก 
• หากมคีราบสกปรกหรอืรอยเป้ือน ใหใ้ชก้ระดาษเชด็เลนส ์

หรอืใชน้ํ้ายาทําความสะอาดเลนสห์ยดลงบนผา้นุ่มแลว้เชด็ผวิเลนสเ์บาๆ
• หา้มใชแ้ผน่ทรายขดัผวิ  น้ํายาทําความสะอาดทีม่สีว่นผสมของกรด/ดา่ง ผงขดั หรอืสารระเหย เชน่ 

แอลกอฮอล ์น้ํามนัเบนซนิ ทนิเนอร ์หรอืยาฆา่แมลง การใชว้สัดดุงักลา่วหรอื
การทีเ่ครือ่งสมัผัสกบัวัสดทุีทํ่าจากยางหรอืไวนลิเป็นระยะเวลานานจะทําใหพ้ืน้ผวิของเครือ่งหรอืวสัดขุอ
งตูว้างไดรั้บความเสยีหาย

หา้มสมัผสัเลนสด์ว้ยนิว้หรอืขดัถเูลนสด์ว้นวสัดทุีอ่าจทําใหเ้กดิการกดักรอ่น 
กระดาษเช็ดมอือาจจําใหเ้กดิความเสยีหายการช ัน้ผวิเลนสไ์ด ้ใหใ้ชเ้ฉพาะแปรงทําความสะอาดเลนส,์ ผา้ 
และนํา้ยาสําหรบัเช็ดเลนสโ์ดยเฉพาะเทา่น ัน้ในการทําความสะอาด 
อยา่ทําความสะอาดเลนสใ์นขณะโปรเจคเตอรเ์ปิดทํางานอยู ่หรอืในขณะทีย่งัมคีวามรอ้นจากการใช้

การทําความสะอาดตัวเครือ่งโปรเจคเตอร์
กอ่นทําความสะอาดชิน้สว่นใดๆ ของโปรเจคเตอร ์ ใหปิ้ดเครือ่งโดยใชข้ัน้ตอนการปิดเครือ่ง ทีถ่กูตอ้ง 
(ดทูี่ การปิดเครือ่งโปรเจคเตอร)์ ถอดปลั๊กสายไฟ  และปลอ่ยใหเ้ครือ่งเย็นตวัลงอยา่งสมบรูณ์ 

• ในการขจัดคราบสกปรกหรอืฝุ่ นผง ใหเ้ชด็ตวัเครือ่งดว้ยผา้ทําความสะอาดทีนุ่่ม, แหง้ และเป็นขน
• ในการขจัดคราบสกปรกหรอืรอยเป้ือนทีฝั่งแน่น  ใหใ้ชผ้า้นุ่มชบุน้ําผสมผงซกัฟอกหรอืสบู่

แลว้บดิใหห้มาดๆ แลว้เชด็ตวัเครือ่ง
หา้มใชค้รมี แอลกอฮอล ์เบนซนิ ทนิเนอร ์หรอืนํา้ยาเคมสํีาหรบัทําความสะอาด 
ซึง่สามารถทําความเสยีหายแกต่วัเครือ่งได้

การเกบ็เครือ่งโปรเจคเตอร์
ในการจัดเก็บเครือ่งโปรเจคเตอรเ์ป็นเวลานานๆ:

• ตรวจสอบวา่อณุหภมูแิละความชืน้ในบรเิวณทีจั่ดเกบ็อยูภ่ายในชว่งทีกํ่าหนดสําหรับการจัดเกบ็
เครือ่งโปรเจคเตอร ์ดทูี ่รายละเอยีดทางดา้นเทคนคิ 
หรอืปรกึษาตัวแทนจําหน่ายเกีย่วกบัชว่งกําหนดดงักลา่ว

• เกบ็ขาตัง้เครือ่งทีป่รับระดับได ้
• นําแบตเตอรีอ่อกจากรโีมทคอนโทรล
• จัดเกบ็เครือ่งโปรเจคเตอรล์งในกลอ่งใสเ่ครือ่งเดมิหรอืกลอ่งลกัษณะเดยีวกนั

การขนสง่เครือ่งโปรเจคเตอร์
ขอแนะนําวา่ใหทํ้าการขนสง่เครือ่งโปรเจคเตอรใ์นกลอ่งใสเ่ครือ่งเดมิหรอืกลอ่งลกัษณะเดยีวกนั
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ขอ้มลูเกีย่วกบัหลอดไฟ

การตรวจดชูัว่โมงใชง้านหลอดไฟ
เมือ่โปรเจคเตอรทํ์างาน ตัวจับเวลาภายในเครือ่งจะคํานวณระยะเวลาการใชห้ลอดไฟ (เป็นชัว่โมง) 
โดยอตัโนมัติ

ระยะเวลาการใชห้ลอดไฟโดยรวม (คา่เทยีบเทา่) = 2.0 x  (จํานวนชัว่โมงใชง้านในโหมด ปกต)ิ + 
1.4 x (จํานวนชัว่โมงใชง้านในโหมด ประหยดั) + 1.0 x (จํานวนชัว่โมงใชง้านในโหมด SmartEco)

เพือ่ตรวจดขูอ้มลูชัว่โมงใชง้านหลอดไฟ:

1. กด MENU และจากนัน้ ใชปุ้่ มลกูศรชี ้( / / / ) เพือ่ไปที ่ขอ้มลู (ในขณะทีอ่ยูภ่ายใตเ้มนู 
พืน้ฐาน OSD) หรอื ต ัง้คา่ > ขอ้มลู (ในขณะทีอ่ยูภ่ายใตเ้มนู ข ัน้สงู OSD)

2. จะแสดงขอ้มลู เวลาใชง้านหลอด
3. กด BACK เพือ่ออกจากระบบ
หรอื

1. ภายใตเ้มนู ข ัน้สงู OSD ใหก้ด MENU และจากนัน้ ใชปุ้่ มลกูศรชี ้( / / / ) เพือ่ไปที ่
ต ัง้ระบบ: ข ัน้สงู > ต ัง้คา่หลอดไฟ

2. กด OK เพือ่แสดงผลหนา้ตา่ง ต ัง้คา่หลอดไฟ
3. ใช ้  เพือ่เลอืก ตวัจบัเวลาหลอดไฟ และกด OK จะแสดงผลขอ้มลู ตวัจบัเวลาหลอดไฟ ขึน้
4. กด BACK เพือ่ออกจากระบบ

การยดือายรุะยะเวลาการใชง้านหลอดไฟ
หลอดไฟสําหรับโปรเจคเตอรเ์ป็นวสัดสุ ิน้เปลอืง เพือ่ใหห้ลอดไฟนีม้อีายกุารใชง้านนานทีส่ดุเทา่ทีเ่ป็นไปได ้
คณุสามารถทําการตัง้คา่ดงัตอ่ไปนีบ้นเมนู ข ัน้สงู OSD 

เพือ่เขา้ถงึเมนู ข ัน้สงู OSD โปรดด ู32 สําหรับรายละเอยีด

การตัง้คา่ เพาเวอรห์ลอดไฟ
การตัง้คา่โปรเจคเตอรใ์หทํ้างานในโหมด ประหยดั หรอื SmartEco 
จะชว่ยยดือายกุารใชง้านหลอดไฟใหน้านขึน้ 

การใช ประหยดัจะลดเสยีงและการสิน้เปลอืงพลงังานลง 30% การใช ้SmartEco 
จะลดเสยีงและการสิน้เปลอืงพลังงานของหลอดไฟลงไดส้งูสดุ 70% และเมือ่เลอืกใชโ้หมด ประหยดั หรอื 
SmartEco ระดบัแสงทีฉ่ายออกมาจะลดนอ้ยลง เป็นผลใหค้วามสวา่งของภาพทีฉ่ายลดนอ้ยลง

1. ภายใตเ้มนู ข ัน้สงู OSD ใหไ้ปที ่ภาพ > เพาเวอรห์ลอดไฟ
2. กด OK เพือ่แสดงผลหนา้ตา่ง เพาเวอรห์ลอดไฟ 
3. กด /  เพือ่ยา้ยไปยังโหมดทีค่ณุตอ้งการ และกด OK เพือ่บันทกึการเปลีย่นแปลงของคณุ และออก

โหมดหลอดไฟ คาํอธบิาย
ปกติ ความสวา่งหลอดไฟ 100%
ประหยดั ประหยัดการใชพ้ลังงานของหลอดไฟ 30%

SmartEco ประหยัดการใชพ้ลังงานของหลอดไฟลงสงูสดุ 70% ขึน้อยูก่บัระดบัความสวา่งของเนือ้หา
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การตัง้คา่ ปิดอตัโนมตั ิ
ฟังกช์นันีจ้ะปิดโปรเจคเตอรโ์ดยอตัโนมัตหิลงัจากเครือ่งตรวจไมพ่บสญัญาณ
เขา้เป็นระยะเวลาหนึง่ตามทีกํ่าหนดไว ้

1. ภายใตเ้มนู ข ัน้สงู OSD ใหไ้ปที ่ต ัง้ระบบ: ท ัว่ไป > ปิดอตัโนมตั ิ
2. กด /  เพือ่เลอืกชว่งระยะเวลา หากระยะเวลาทีต่ัง้ลว่งหนา้ดงักลา่วไมเ่หมาะกบัการนําเสนอของคณุ 

ใหเ้ลอืก ไมใ่ช ้และโปรเจคเตอรจ์ะไมม่กีารปิดเครือ่งลงโดยอตัโนมตัภิายในชว่งระยะเวลาทีกํ่าหนด
3. เมือ่เสร็จสิน้แลว้ กดปุ่ ม BACK เพือ่บนัทกึการเปลีย่นแปลงของคณุและ ออกจากเมนู

สญัญาณสําหรับการเปลีย่นหลอดไฟ
เมือ่ไฟแสดงสถานะหลอดไฟสวา่งขึน้เป็นสแีดงหรอืมขีอ้ความแนะนําวา่ถงึเวลาทีต่อ้งเปลีย่นหลอดไฟใหมป่
รากฏขึน้ ใหเ้ปลีย่นหลอดไฟใหมห่รอืปรกึษาตวัแทนจําหน่ายของคณุ 
การใชห้ลอดไฟเกา่อาจทําใหเ้ครือ่งทํางานผดิปกตแิละในบางกรณีหลอดไฟอาจระเบดิได ้ไปที ่
http://www.BenQ.com สําหรับการซือ้หลอดไฟสําหรับเปลีย่น

LAMP (ไฟแสดงสถานะหลอดไฟ) และ TEMP (ไฟเตอืนอณุหภมู)ิ จะสวา่งขึน้หากหลอดไฟเริม่รอ้น 
ใหปิ้ดสวติชเ์ครือ่งและปลอ่ยใหเ้ครือ่งโปรเจคเตอรเ์ย็นลงเป็นเวลานาน 45 นาท ี
หากไฟแสดงสถานะหลอดไฟ LAMP หรอืไฟเตอืนอณุหภมู ิTEMP ยังคงสวา่งอยูเ่มือ่เปิดเครือ่งอกีครัง้ 
ใหต้ดิตอ่ตวัแทนจําหน่ายของคณุ ด ูไฟแสดงสถานะ สําหรับรายละเอยีด

โปรดเปลีย่นหลอดไฟเมือ่ปรากฏขอ้ความเตอืนหลอดไฟดังตอ่ไปนี้

ภาพประกอบแสดงตวัอยา่งขอ้ความทีค่ณุจะเห็นภายใตเ้มน ูพืน้ฐาน ภาพประกอบเหลา่นีม้ไีว ้เพือ่การอา้งองิเทา่น ัน้ 
และอาจแตกตา่งกนัจากของจรงิ  รวมถงึประเภทเมนทูีค่ณุเลอืกใช้

ตวัเลข "XXXX" ทีแ่สดงในขอ้ความขา้งตน้นี ้จะผนัแปรไปตามโมเดลทีแ่ตกตา่งกนั

สถานะ ขอ้ความ
ใหเ้ปลีย่นหลอดไฟใหมเ่พือ่ประสทิธภิาพการทํางานสู
งสดุ หากโปรเจคเตอรทํ์างานเป็นปกตใินโหมด 
ประหยดั (โปรดดทูี ่
การตรวจดชูัว่โมงใชง้านหลอดไฟ) 
คณุอาจใชง้านโปรเจคเตอรต์อ่ไปไดอ้กีจนกระท่ังไดรั้
บขอ้ความแจง้เตอืนการใชง้านหลอดไฟคราวหนา้

กด OK เพือ่ลบขอ้ความนี้
ขอแนะนําใหค้ณุเปลีย่นหลอดไฟทีร่ะดบันี ้
หลอดไฟเป็นวัสดสุ ิน้เปลอืง 
ความสวา่งของหลอดไฟจะลดลงเนือ่งดว้ยการใชง้าน 
ซึง่เป็นลกัษณะปกตขิองหลอดไฟ 
คณุสามารถเปลีย่นหลอดไฟไดเ้มือ่สงัเกตวา่ระดบัควา
มสวา่งลดลงอยา่งเห็นไดช้ดั

กด OK เพือ่ลบขอ้ความนี้

คณุตอ้งเปลีย่นหลอดไฟใหมเ่พือ่ใหเ้ครือ่งโปรเจคเต
อรส์ามารถทํางานไดต้ามปกติ

กด OK เพือ่ลบขอ้ความนี้

ตกลง

ส ัง่หลอดเพือ่เปลีย่น

หลอด > XXXX ช ัว่โมง

ส ัง่หลอดใหมไ่ดท้ ี ่www.benq.com

ตกลง

เปลีย่นหลอดเร็วๆนี้

หลอด > XXXX ช ัว่โมง

ส ัง่หลอดใหมไ่ดท้ ี ่www.benq.com

ตกลง

เปลีย่นหลอดทนัที

หลอด > XXXX ช ัว่โมง

ส ัง่หลอดใหมไ่ดท้ ี ่www.benq.com

เกนิเวลาการใชง้านของหลอด

ตกลง

จากเวลาใชง้านหลอด

เปลีย่นหลอด (ดคููม่อืผูใ้ช)้

แลว้รเีซ็ตตวัต ัง้เวลาหลอด

ส ัง่หลอดใหมไ่ดท้ ี ่www.benq.com
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การเปลีย่นหลอดไฟ
• เพือ่ป้องกนัไฟดดู ใหปิ้ดเครือ่งโปรเจคเตอรแ์ละปลดสายไฟออกกอ่นเปลีย่นหลอดไฟใหมเ่สมอ

• เพือ่ป้องกนัมอืพอง ใหพั้กเครือ่งโปรเจคเตอรไ์วน้านอยา่งนอ้ย 45 นาทกีอ่นทําการเปลีย่นหลอดไฟ

• เพือ่ลดความเสีย่งตอ่การเกดิบาดแผลทีน่ิว้หรอืความเสยีหายทีช่ ิน้สว่นภายใน 
ใหใ้ชค้วามระมัดระวงัในการเก็บเศษแกว้ทีแ่ตกของหลอดไฟออกจากเครือ่ง

• อยา่สมัผัสกบัตัวเลนส ์ทัง้นี ้ เพือ่ป้องกนันิว้มอืพอง และ/หรอืทําใหค้ณุภาพของภาพลดลง 
และอยา่สมัผัสชอ่งใสห่ลอดไฟหลังจากนําหลอดไฟออกแลว้

• หลอดไฟนีม้สีว่นประกอบของสารปรอท ใหต้รวจสอบกฎเกณฑใ์นการทิง้ขยะอนัตราย ในทอ้งถิน่ของคณุเพือ่ทิง้หลอดไฟนี ้
ไดอ้ยา่งถกูตอ้ง

• เพือ่ใหแ้น่ใจวา่โปรเจคเตอรใ์หป้ระสทิธภิาพสงูทีส่ดุ 
ขอแนะนําใหค้ณุซือ้หลอดไฟโปรเจคเตอรท์ีผ่า่นการรับรองสําหรับการเปลีย่นหลอดไฟ

• หากทําการเปลีย่นหลอดไฟในขณะทีโ่ปรเจคเตอรแ์ขวนกลับหัวจากเพดาน 
ดใูหแ้น่ใจวา่ไมม่ใีครอยูใ่ตช้อ่งหลอดไฟเพือ่ป้องกันการบาดเจ็บหรอืความเสยีหายตอ่ดวงตาของมนุษยท์ีเ่กดิจากหลอดไฟ
ทีแ่ตก

• ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่มกีารระบายอากาศทีด่เีมือ่จับหลอดไฟทีแ่ตก เราแนะนําใหค้ณุใชห้นา้กาก แวน่นริภยั แวน่ตาครอบ 
เพือ่ป้องกนัใบหนา้ และสวมชดุทีป้่องกนัอนัตรายอยา่งเชน่ถงุมอืเป็นตน้ 

1. ปิดสวติชเ์ครือ่งโปรเจคเตอรแ์ละปลดสายไฟออกจากเตา้เสยีบ หากหลอดไฟรอ้น ใหร้อประมาณ 
45 นาทเีพือ่ใหห้ลอดไฟเย็นลงกอ่น เพือ่ไมใ่หม้อืพอง

2. คลายสกรทูีย่ดึฝาครอบหลอดไฟทีด่า้นบนของ
เครือ่งโปรเจคเตอรจ์นฝาครอบคลายออก

3. ถอดฝาครอบหลอดไฟออกจากโปรเจคเตอร์
4. ยนืยนัตําแหน่งแผน่ฟิลม์ป้องกนัหลอดไฟ 

เพือ่ตดิตัง้แผน่ฟิลมใ์หมบ่นตําแหน่งเดยีวกนัในภายหลัง 
จากนัน้ ถอดและกําจัดแผน่ฟิลมป้์องกนัหลอดไฟออก

• หา้มเปิดสวติชไ์ฟในขณะที ่เปิดฝาครอบหลอดไฟอยู่

• อยา่สอดนิว้ของคณุเขา้ไประหวา่งหลอดไฟและ เครือ่งโปรเจคเตอร ์
เพราะมมุแหลมคมดา้นในโปรเจคเตอรอ์าจทําใหเ้กดิอนัตรายได ้

5. ถอดขัว้ตอ่หลอดไฟออกจากโปรเจคเตอรด์ังทีแ่สดงในภาพ
6. ไขสกรทูีย่ดึหลอดไฟออก
7. ดงึหว่งจับใหต้ัง้ข ึน้ 2

1
3

4

56 การบํารุงรักษา  



8. จับทีห่ว่งจับ แลว้คอ่ยๆ 
ดงึหลอดไฟออกจากเครือ่งโปรเจคเตอรอ์ยา่งชา้ๆ

• การดงึหลอดไฟออกเร็วเกนิไปอาจทําใหห้ลอดแตก เศษแกว้
แตกกระจายหลน่ลงไปในเครือ่งโปรเจคเตอรไ์ด ้

• หา้มวางหลอดไฟในทีซ่ ึง่น้ําสามารถ กระเซน็ใสไ่ด ้หรอืใกลม้อืเด็ก 
หรอืใกลก้บัวัสดทุีต่ดิไฟงา่ย

• อยา่สอดมอืเขา้ไปในชอ่งของเครือ่งโปรเจคเตอรห์ลังจากทีถ่อด
หลอดไฟออกแลว้  เพราะหากมอืคณุสมัผัสถกูชดุเลนสภ์ายใน
เครือ่งโปรเจคเตอร ์อาจทําใหภ้าพทีฉ่ายมสีไีมส่มํา่เสมอและ
ผดิเพีย้นได ้

9. ดงัทีไ่ดแ้สดงในภาพประกอบ ใสห่ลอดไฟใหมล่งไป
10.เชือ่มตอ่คอนเน็กเตอรห์ลอดใหมอ่กีครัง้

11.ไขสกรทูีย่ดึหลอดไฟใหแ้น่น
12.ตรวจสอบดวูา่หว่งจับพับแน่นเขา้ทีแ่ลว้
• การขันสกรไูมแ่น่นอาจทําใหก้ารเชือ่มตอ่ไมด่ ี

มผีลใหเ้ครือ่งทํางานผดิปกตไิด ้

• อยา่ขันสกรแูน่นจนเกนิไป

13. ปิดฝาครอบหลอดไฟของโปรเจคเตอรเ์ขา้ทีเ่ดมิ

14.ไขสกรยูดึฝาครอบหลอดไฟใหแ้น่น 
• การขันสกรไูมแ่น่นอาจทําใหก้ารเชือ่มตอ่ไมด่ ี

มผีลใหเ้ครือ่งทํางานผดิปกตไิด ้

• อยา่ขันสกรแูน่นจนเกนิไป

2 1
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ไฟแสดงสถานะ
มกีารแสดงสถานะอยูส่ามแบบทีแ่สดงใหเ้ห็นถงึสถานะของโปรเจคเตอร ์
ตรวจสอบขอ้มลูดังตอ่ไปนีเ้กีย่วกบัไฟแสดงสถานะ หากมขีอ้ผดิพลาดใดๆ 
ปิดโปรเจคเตอรแ์ละตดิตอ่ผูข้ายของคณุ

15.เสยีบปลั๊ก แลว้เปิดเครือ่งโปรเจคเตอรใ์หม่

16.หลังจากโลโกเ้มือ่เริม่เปิดเครือ่งปรากฏขึน้ ใหร้เีซต็ตัวจับเวลาหลอดไฟผา่นเมนู OSD
• ภายใตเ้มนู ข ัน้สงู OSD ใหไ้ปที ่ต ัง้ระบบ: ข ัน้สงู > ต ัง้คา่หลอดไฟ > รเีซ็ตเวลาหลอดไฟ 

และเลอืก รเีซ็ต
• ภายใตเ้มนู พืน้ฐาน OSD หากไมม่สีญัญาณเชือ่มตอ่เขา้กบัโปรเจคเตอร ์ใหไ้ปที ่รเีซ็ตเวลาหลอดไฟ 

และเลอืก รเีซ็ต หากมสีญัญาณเชือ่มตอ่ ใหไ้ปที ่ต ัง้คา่ > รเีซ็ตเวลาหลอดไฟ และเลอืก รเีซ็ต
อยา่รเีซ็ตเวลาการใชง้านของหลอดไฟ หากไมม่กีารเปลีย่นหลอดไฟใหม ่เพราะอาจกอ่ใหเ้กดิความเสยีหายได้

จะแสดงผลขอ้ความ "รเีซ็ตสําเร็จเรยีบรอ้ย" เพือ่แจง้เตอืนวา่ 
มกีารรเีซต็ระยะเวลาใชง้านหลอดไฟเป็น "0"

ไฟ
สถานะและคาํอธบิาย

ขอ้มลูการเปิด/ปิดเครือ่ง
สม้ ปิด ปิด โหมดสแตนดบ์าย
เขยีว
กะพรบิ ปิด ปิด ไดรั้บพลังงาน

เขยีว ปิด ปิด การทํางานปกติ
สม้

กะพรบิ ปิด ปิด การลดความรอ้นเมือ่ปิดเครือ่งตามปกติ

แดง แดง แดง กําลงัดาวนโ์หลด
เขยีว ปิด แดง การเริม่ CW ลม้เหลว
แดง ปิด แดง การรเีซต็สเกลเลอรม์ขีอ้ผดิพลาด 
เขยีว ปิด ปิด เปิดการเบริน์อนิ
เขยีว เขยีว เขยีว ปิดการเบริน์อนิ

ขอ้มลูของหลอดไฟ
ปิด ปิด แดง หลอดไฟ 1 เกดิความลม้เหลวในการทํางานปกติ

ปิด ปิด สม้ 
กะพรบิ หลอดไฟไมต่ดิสวา่ง

ขอ้มลูอณุหภมู ิ

แดง แดง ปิด
พัดลม 1 เกดิขอ้ผดิพลาด (ความเร็วพัดลมจรงินัน้ ±25% 
เกนิกวา่ความเร็วทีค่วรจะเป็น)

แดง แดง 
กะพรบิ ปิด

พัดลม 2 เกดิขอ้ผดิพลาด (ความเร็วพัดลมจรงินัน้ ±25% 
เกนิกวา่ความเร็วทีค่วรจะเป็น)
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แดง เขยีว ปิด
พัดลม 3 เกดิขอ้ผดิพลาด (ความเร็วพัดลมจรงินัน้ ±25% 
เกนิกวา่ความเร็วทีค่วรจะเป็น)

แดง เขยีว
กะพรบิ ปิด

พัดลม 4 เกดิขอ้ผดิพลาด (ความเร็วพัดลมจรงินัน้ ±25% 
เกนิกวา่ความเร็วทีค่วรจะเป็น)

แดง
กะพรบิ แดง ปิด

พัดลม 5 เกดิขอ้ผดิพลาด (ความเร็วพัดลมจรงินัน้ ±25% 
เกนิกวา่ความเร็วทีค่วรจะเป็น)

แดง
กะพรบิ

แดง
กะพรบิ ปิด

พัดลม 6 เกดิขอ้ผดิพลาด (ความเร็วพัดลมจรงินัน้ ±25% 
เกนิกวา่ความเร็วทีค่วรจะเป็น)

แดง
กะพรบิ เขยีว ปิด

พัดลม 7 เกดิขอ้ผดิพลาด (ความเร็วพัดลมจรงินัน้ ±25% 
เกนิกวา่ความเร็วทีค่วรจะเป็น)

แดง
กะพรบิ

เขยีว
กะพรบิ ปิด

พัดลม 8 เกดิขอ้ผดิพลาด (ความเร็วพัดลมจรงินัน้ ±25% 
เกนิกวา่ความเร็วทีค่วรจะเป็น)

เขยีว แดง ปิด อณุหภมู ิ1 เกดิขอ้ผดิพลาด (อณุหภมูเิกนิกําหนด)

เขยีว แดง 
กะพรบิ ปิด เปิดเซน็เซอรอ์ณุหภมู ิ1 เกดิขอ้ผดิพลาด

เขยีว เขยีว ปิด เซน็เซอรอ์ณุหภมู ิ1 เกดิขอ้ผดิพลาดลัดวงจร

เขยีว เขยีว 
กะพรบิ ปิด ขอ้ผดิพลาดอณุหภมู ิIC#1 I2C  ขอ้ผดิพลาดในการเชือ่มตอ่

เขยีว 
กะพรบิ แดง ปิด อณุหภมู ิ2 เกดิขอ้ผดิพลาด (อณุหภมูเิกนิกําหนด)

เขยีว 
กะพรบิ

แดง 
กะพรบิ ปิด เปิดเซน็เซอรอ์ณุหภมู ิ2 เกดิขอ้ผดิพลาด

เขยีว 
กะพรบิ เขยีว ปิด เซน็เซอรอ์ณุหภมู ิ2 เกดิขอ้ผดิพลาดลัดวงจร

เขยีว 
กะพรบิ

เขยีว 
กะพรบิ ปิด การเชือ่มตอ่ IC อณุหภมู ิ#2 I2C เกดิขอ้ผดิพลาด
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การแกปั้ญหา
ปญัหา สาเหตุ การแกไ้ข

ไมส่ามารถเปิดเครือ่ง
โปรเจคเตอรไ์ด ้

ไมม่กีระแสไฟในสายไฟ

เสยีบสายไฟดา้นหนึง่เขา้กับชอ่งเสยีบไฟ 
AC ทางดา้นหลงัของเครือ่งโปรเจคเตอร ์
แลว้เสยีบปลั๊กอกีดา้นหนึง่เขา้กับเตา้เสยีบ 
หากเตา้เสยีบมสีวติชปิ์ดเปิดอยูด่ว้ย 
ใหต้รวจสอบดวูา่ไดเ้ปิดสวติชด์งักลา่ว
ไวแ้ลว้

มกีารพยายามเปิดเครือ่งโปรเจคเตอรอ์กีครัง้ใ
นขณะทีเ่ครือ่งกําลงัอยูใ่นระหวา่งการรอใหเ้ค
รือ่งเย็นลง

รอจนกวา่กระบวนการทําใหเ้ครือ่งเย็นลงค
รบกําหนดเวลา

ฝาครอบหลอดไฟไมไ่ดรั้บการ
ตดิอยา่งถกูตอ้ง

ตดิฝาครอบหลอดไฟใหถ้กูตอ้ง 

ไมม่ภีาพ

แหลง่ภาพวดิโีออาจไมไ่ดเ้ปิดเครือ่งหรอืเชือ่
มตอ่ไมถ่กูตอ้ง

เปิดเครือ่งทีเ่ป็นแหลง่ภาพวดิโีอและตรวจ
สอบดวูา่มกีารเชือ่มตอ่สายอยา่งถกูตอ้ง 

เครือ่งโปรเจคเตอรเ์ชือ่มตอ่กบัอปุกรณท์ีเ่ป็น
แหลง่สญัญาณเขา้อยา่งไมถ่กูตอ้ง

ตรวจสอบการเชือ่มตอ่ 

มกีารเลอืกแหลง่สญัญาณเขา้ทีไ่มถ่กูตอ้ง
เลอืกแหลง่สญัญาณใหถ้กูตอ้งดว้ยการใช ้
ปุ่ ม SOURCE 
บนเครือ่งโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรล 

ภาพไมเ่สถยีร
สายเชือ่มตอ่เคเบลิไมไ่ดเ้ชือ่มตอ่อยา่งปลอด
ภัยกับโปรเจคเตอรห์รอืแหลง่สญัญาณ

เชือ่มตอ่เคเบลิเขา้กบัชอ่งเสยีบใหถ้กูตอ้ง

ภาพเบลอ

ไมไ่ดป้รับโฟกสัเลนสฉ์ายภาพใหค้มชดั
ปรับโฟกสัเลนสฉ์ายภาพใหค้มชดัดว้ยการ
ใชต้วัหมนุเพือ่ปรับโฟกัส 

เครือ่งโปรเจคเตอรไ์มต่รงกบัจอภาพ
ปรับมมุและทศิทางการฉายภาพ 
รวมทัง้ระดับความสงู
ของเครือ่งดว้ยหากจําเป็น

ฝาปิดเลนสย์ังถกูปิดอยู่ ถอดฝาปิดเลนสอ์อก

รโีมทคอนโทรล
ไมทํ่างาน

แบตเตอรีห่มด เปลีย่นแบตเตอรีใ่หม ่

มสี ิง่กดีขวางระหวา่งรโีมทคอนโทรลกับเครือ่
งโปรเจคเตอร์

นําสิง่กดีขวางออก 

คณุอยูห่า่งจากเครือ่งโปรเจคเตอรม์ากเกนิไป
ยนืใหห้า่งจากเครือ่งโปรเจคเตอรไ์มเ่กนิ 
8 เมตร (26.2 ฟตุ) 

มกีารแสดงภาพระบบ 
3D ทีไ่มถ่กูตอ้ง

แบตเตอรีสํ่าหรับแวน่ระบบ 3D หมด ชารต์ไฟเพิม่สําหรับแวน่ระบบ 3D

มกีารตัง้คา่ในเมนู 3D ไมถ่กูตอ้ง กําหนดตัง้คา่ในเมนู 3D ใหถ้กูตอ้ง 

ดสิก ์Blu-ray ของคณุไมร่องรับรปูแบบ 3D ใชแ้ผน่ดสิกแ์บบ 3D Blu-ray 
และลองอกีครัง้

มกีารเลอืกแหลง่สญัญาณเขา้ทีไ่มถ่กูตอ้ง
เลอืกแหลง่สญัญาณใหถ้กูตอ้งดว้ยการใช ้
ปุ่ ม SOURCE 
บนเครือ่งโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรล 
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รายละเอียดทางดานเทคนิค

รายละเอียดทางดานเทคนิคของ เคร่ืองโปรเจคเตอร
รายละเอียดทางดานเทคนิคทั้งหมดอาจเปลี่ยนแปลงไดโดยไมตองแจงใหทราบลวงหนา 

ระบบออปติค
ความละเอียด

1920 (H) x 1080 (V)
ระบบแสดงภาพ
ระบบ Single-chip DLP™

เลนส F/หมายเลข
F = 2.59 ถึง 2.87, f = 16.88 ถึง 21.88 มม.

หลอดไฟ
หลอดไฟขนาด 240 W

ระบบไฟ
แหลงจายไฟ

AC 100-240 V, 4.0 A, 50-60 Hz (อัตโนมัติ)
การสิ้นเปลืองพลังงาน

375 W (สูงสุด); < 0.5 W (สแตนดบาย)

ตัวเครื่อง
น้ําหนัก 

3.6 กก. (7.94 ปอนด) 

ชองเสียบสญัญาณออก
ลําโพง

(สเตอริโอ) 5 วัตต x 2
สัญญาณเสียงออก
สายสัญญาณเสียง PC x 1

การควบคุม
การควบคุมอนุกรม RS-232

9 pin x 1
ตัวรับสัญญาณอินฟราเรด x 2
12VDC (สูงสุด 0.5 A) x 1

ชองเสียบสัญญาณเขา
ชองเสียบสัญญาณเขาจากคอมพิวเตอร
ชองเสียบสัญญาณเขา RGB

D-Sub 15-pin (ปล๊ักตัวเมีย) x 1
สัญญาณเขาวิดีโอ

VIDEO
แจ็ค RCA x 1

สัญญาณเขา SD/HDTV
อนาล็อก - แจ็ค Component RCA x 3
(ผานชองเสียบสัญญาณเขา RGB)
ดิจิตอล - HDMI x 1; HDMI/MHL x 1

ชองเสียบสัญญาณเสียงเขา
สัญญาณเสียงเขา
แจคสัญญาณเสียง RCA (ซาย/ขวา) x 2
สายสัญญาณเสียง PC x 1

พอรต USB (Type-A x 1; Mini-B x 1)

ขอกําหนดของ
สภาพแวดลอมการทํางาน
อุณหภูมิการทํางาน

0°C–40°C ท่ีระดับน้ําทะเล
ความช้ืนสัมพัทธในการทํางาน

10%–90% (ไมกล่ันตัวเปนหยดน้ํา)
ระดับความสูงในการทํางาน

0–1499 ม ท่ี 0°C–35°C
1500–3000 ม ท่ี 0°C–30°C (พรอม 
เปด โหมดอัลติจูดสูง)
  61  การบํารุงรักษา



ขนาด
311.87 มม. x 244.12 มม. x 104 มม. (กวา้ง x ลกึ x สงู)

การตดิตัง้เครือ่งบนเพดาน

หน่วย: มม.

244.12

311.87

104

285.96
113.37 142.1

172.23
380.49

537.9

577.7

35
13
2.
9

630.44

53.9

160
122.14 47

สกรยูดึเพดาน: M4 

(สงูสดุ L = 25 mm; ตํา่สดุ L = 20 mm)

หน่วย: มม.
62 การบํารุงรักษา  



ตารางไทมม์ิง่

ไทมม์ิง่สําหรับสญัญาณเขา้จาก คอมพวิเตอรท์ีส่นับสนุน

รปูแบบ ความละเอยีด อตัรารเีฟรช 
(Hz)

ความถีแ่นวนอน 
(KHz)

ความถีพ่กิเซล 
(MHz)

720 x 400 720 x 400_70 70.087 31.469 28.3221

640 x 480

VGA_60* 59.940 31.469 25.175 

VGA_72 72.809 37.861 31.500 

VGA_75 75.000 37.500 31.500 

VGA_85 85.008 43.269 36.000 

800 x 600

SVGA_60* 60.317 37.879 40.000 

SVGA_72 72.188 48.077 50.000 

SVGA_75 75.000 46.875 49.500 

SVGA_85 85.061 53.674 56.250 

SVGA_120** 
(Reduce Blanking) 119.854 77.425 83.000

1024 x 768

XGA_60* 60.004 48.363 65.000 

XGA_70 70.069 56.476 75.000 

XGA_75 75.029 60.023 78.750 

XGA_85 84.997 68.667 94.500 

XGA_120** 
(Reduce Blanking)

119.989 97.551 115.500

1152 x 864 1152 x 864_75 75.00 67.500 108.000

1024 x 576 BenQ Notebook 
Timing 60.0 35.820 46.966

1024 x 600
BenQ Notebook 

Timing 64.995 41.467 51.419

1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45.000 74.250

1280 x 768 1280 x 768_60* 59.870 47.776 79.5

1280 x 800

WXGA_60* 59.810 49.702 83.500

WXGA_75 74.934 62.795 106.500

WXGA_85 84.880 71.554 122.500

WXGA_120** 
(Reduce Blanking)

119.909 101.563 146.25
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*รองรบัการต ัง้เวลาสําหรบัสญัญาณ 3D ทีม่รีปูแบบ ลําดบัโครงภาพ, จากดา้นบนลงลา่ง และ วางดา้นขา้ง

**รองรบัการต ัง้เวลาสําหรบัสญัญาณ 3D ทีม่รีปูแบบ ลําดบัโครงภาพ

***รองรบัการต ัง้เวลาสําหรบัสญัญาณ 3D ทีม่รีปูแบบ จากดา้นบนลงลา่ง และ วางดา้นขา้ง

ไทมิง่ทีแ่สดงดา้นบนอาจไมไ่ดร้บัการสนบัสนนุเนือ่งดว้ยไฟล ์EDID และการด์กราฟิก VGA 
เป็นไปทีท่ ีไ่ทมิง่บางไทมิง่จะไมส่ามารถเลอืกใชไ้ด้

1280 x 1024

SXGA_60*** 60.020 63.981 108.000 

SXGA_75 75.025 79.976 135.000

SXGA_85 85.024 91.146 157.500

1280 x 960
1280 x 960_60*** 60.000 60.000 108

1280 x 960_85 85.002 85.938 148.500

1360 x 768 1360 x 768_60*** 60.015 47.712 85.500

1440 x 900 WXGA+_60*** 59.887 55.935 106.500

1400 x 1050 SXGA+_60*** 59.978 65.317 121.750

1600 x 1200 UXGA*** 60.000 75.000 162.000

1680 x 1050
1680 x 

1050_60*** 59.954 65.290 146.250

640 x 480@67 Hz MAC13 66.667 35.000 30.240

832 x 624@75 Hz MAC16 74.546 49.722 57.280

1024 x 768@75 Hz MAC19 74.93 60.241 80.000

1152 x 870@75 Hz MAC21 75.06 68.68 100.00

1920x1080@60 HZ 1920 x 1080_60
(Reduce Blanking)

60 67.5 148.5

1920x1200@60 HZ 1920 x 1200_60
(Reduce Blanking) 59.95 74.038 154
64 การบํารุงรักษา  



สนับสนุนการตัง้เวลาสําหรับสญัญาณเขา้ HDMI (HDCP)

รปูแบบ ความละเอยีด อตัรารเีฟรช 
(Hz)

ความถีแ่นวนอน 
(KHz)

ความถีพ่กิเซล 
(MHz)

640 x 480

VGA_60* 59.940 31.469 25.175 

VGA_72 72.809 37.861 31.500 

VGA_75 75.000 37.500 31.500 

VGA_85 85.008 43.269 36.000 

720 x 400 720 x 400_70 70.087 31.469 28.3221

800 x 600

SVGA_60* 60.317 37.879 40.000 

SVGA_72 72.188 48.077 50.000 

SVGA_75 75.000 46.875 49.500 

SVGA_85 85.061 53.674 56.250 

SVGA_120** 
(Reduce Blanking) 119.854 77.425 83.000

1024 x 768

XGA_60* 60.004 48.363 65.000 

XGA_70 70.069 56.476 75.000 

XGA_75 75.029 60.023 78.750 

XGA_85 84.997 68.667 94.500 

XGA_120**
(Reduce Blanking)

119.989 97.551 115.500

1152 x 864 1152 x 864_75 75.00 67.500 108.000

1024 x 576 BenQ Notebook 
Timing 60.00 35.820 46.996

1024 x 600
BenQ Notebook 

Timing 64.995 41.467 51.419

1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45.000 74.250

1280 x 768 1280 x 768_60* 59.870 47.776 79.5

1280 x 800

WXGA_60* 59.810 49.702 83.500

WXGA_75 74.934 62.795 106.500

WXGA_85 84.880 71.554 122.500

WXGA_120** 
(Reduce Blanking)

119.909 101.563 146.25

1280 x 1024

SXGA_60*** 60.020 63.981 108.000 

SXGA_75 75.025 79.976 135.000

SXGA_85 85.024 91.146 157.500
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*รองรบัการต ัง้เวลาสําหรบัสญัญาณ 3D ทีม่รีปูแบบ ลําดบัโครงภาพ, จากดา้นบนลงลา่ง และ วางดา้นขา้ง

**รองรบัการต ัง้เวลาสําหรบัสญัญาณ 3D ทีม่รีปูแบบ ลําดบัโครงภาพ

***รองรบัการต ัง้เวลาสําหรบัสญัญาณ 3D ทีม่รีปูแบบ จากดา้นบนลงลา่ง และ วางดา้นขา้ง

ไทมิง่ทีแ่สดงดา้นบนอาจไมไ่ดร้บัการสนบัสนนุเนือ่งดว้ยไฟล ์EDID และการด์กราฟิก VGA 
เป็นไปทีท่ ีไ่ทมิง่บางไทมิง่จะไมส่ามารถเลอืกใชไ้ด้

*รองรบัการต ัง้เวลาสําหรบัสญัญาณ 3D ทีม่รีปูแบบ เฟรมแพ็คกิง้, จากดา้นบนลงลา่ง, วางดา้นขา้ง และ 
ลําดบัโครงภาพ

**รองรบัการต ัง้เวลาสําหรบัสญัญาณ 3D ทีม่รีปูแบบ เฟรมแพ็คกิง้, จากดา้นบนลงลา่ง และ วางดา้นขา้ง

1280 x 960
1280 x 960_60*** 60.000 60.000 108

1280 x 960_85 85.002 85.938 148.500

1360 x 768 1360 x 768_60*** 60.015 47.712 85.500

1440 x 900 WXGA+_60*** 59.887 55.935 106.500

1400 x 1050 SXGA+_60*** 59.978 65.317 121.750

1600 x 1200 UXGA*** 60.000 75.000 162.000

1680 x 1050
1680 x 

1050_60*** 59.954 65.290 146.250

640 x 480@67 Hz MAC13 66.667 35.000 30.240

832 x 624@75 Hz MAC16 74.546 49.722 57.280

1024 x 768@75 Hz MAC19 75.020 60.241 80.000

1152 x 870@75 Hz MAC21 75.06 68.68 100.00

1920 x 1080@60 Hz 1920 x 1080_60
(Reduce Blanking)

60 67.5 148.5

1920 x 1200@60 Hz 1920 x 1200_60
(Reduce Blanking) 59.95 74.038 154

ไทมม์ ิง่ ความละเอยีด ความถีแ่นวต ัง้ 
(Hz)

ความถีแ่นวนอน 
(KHz)

ความถีพ่กิเซล 
(MHz) หมายเหตุ

480i**** 720 (1440) x 480 59.94 15.73 27 เฉพาะ HDMI

480p**** 720 x 480 59.94 31.47 27 เฉพาะ HDMI

576i 720 (1440) x 576 50 15.63 27 HDMI/DVI

576p 720 x 576 50 31.25 27 HDMI/DVI

720/50p** 1280 x 720 50 37.5 74.25 HDMI/DVI

720/60p* 1280 x 720 60 45.00 74.25 HDMI/DVI

1080/24P** 1920 x 1080 24 27 74.25 HDMI/DVI

1080/25P 1920 x 1080 25 28.13 74.25 HDMI/DVI

1080/30P 1920 x 1080 30 33.75 74.25 HDMI/DVI

1080/50i***** 1920 x 1080 50 28.13 74.25 HDMI/DVI

1080/60i***** 1920 x 1080 60 33.75 74.25 HDMI/DVI

1080/50P*** 1920 x 1080 50 56.25 148.5 HDMI/DVI

1080/60P*** 1920 x 1080 60 67.5 148.5 HDMI/DVI
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***รองรบัการต ัง้เวลาสําหรบัสญัญาณ 3D ทีม่รีปูแบบ จากดา้นบนลงลา่ง และ วางดา้นขา้ง

***รองรบัการต ัง้เวลาสําหรบัสญัญาณ 3D ทีม่รีปูแบบ ลําดบัโครงภาพ

****รองรบัการต ัง้เวลาสําหรบัสญัญาณ 3D ทีม่รีปูแบบ วางดา้นขา้ง

การจับเวลาสําหรับ EDTV และ HDTV ทีส่นับสนุน (ทางสญัญาณเขา้ 
Component)

*รองรบัการต ัง้เวลาสําหรบัสญัญาณ 3D ทีม่รีปูแบบ ลําดบัโครงภาพ

ไทมม์ิง่ทีส่นับสนุนสําหรับสญัญาณเขา้จากวดิโีอ

*รองรบัการต ัง้เวลาสําหรบัสญัญาณ 3D ทีม่รีปูแบบ ลําดบัโครงภาพ

รปูแบบ ความละเอยีด อตัรารเีฟรช (Hz) ความถีแ่นวนอน (KHz) ความถีพ่กิเซล (MHz)
480i* 720 x 480 59.94 15.73 13.5

480p* 720 x 480 59.94 31.47 27

576i 720 x 576 50 15.63 13.5

576p 720 x 576 50 31.25 27

720/50p 1280 x 720 50 37.5 74.25

720/60p* 1280 x 720 60 45.00 74.25

1080/50i 1920 x 1080 50 28.13 74.25

1080/60i 1920 x 1080 60 33.75 74.25

1080/24P 1920 x 1080 24 27 74.25

1080/25P 1920 x 1080 25 28.13 74.25

1080/30P 1920 x 1080 30 33.75 74.25

1080/50P 1920 x 1080 50 56.25 148.5

1080/60P 1920 x 1080 60 67.5 148.5

รปูแบบ ความละเอยีด อตัรารเีฟรช 
(Hz)

ความถีแ่นวนอน 
(KHz)

ความถีพ่กิเซล 
(MHz)

NTSC* - 60 15.73 3.58

PAL - 50 15.63 4.43

SECAM - 50 15.63 4.25/4.41

PAL-M - 60 15.73 3.58

PAL-N - 50 15.63 3.58

PAL-60 - 60 15.73 4.43

NTSC4.43 - 60 15.73 4.43
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ขอ้มลูการรับประกนัและลขิสทิธิ์
การรับประกนั
BenQ รับประกนัผลติภณัฑน์ีต้อ่ความผดิพลาดใดๆ 
ทีเ่กดิขึน้กบัวัสดแุละการทําการผลติภายใตก้ารใชง้านและเกบ็รักษาปกติ

การเรยีกรอ้งใดๆ ทีเ่กีย่วขอ้งกบัการรับประกนัจะตอ้งแสดงหลกัฐานวันทีซ่ ือ้สนิคา้ดว้ย 
ในกรณีทีผ่ลติภณัฑน์ีเ้กดิความบกพรอ่งขึน้ภายในระยะเวลาการรับประกนั  ความรับผดิชอบประการเดยีวของ 
BenQ ซึง่เป็นการแกไ้ขปัญหาประการเดยีวทีค่ณุจะไดรั้บคอืการเปลีย่นชิน้สว่นใดๆ ทีบ่กพรอ่ง (รวมคา่แรง) 
ในการขอรับบรกิารทีเ่กีย่วขอ้งกบัการรับประกนั ใหแ้จง้ขอ้บกพรอ่งใดๆ ของผลติภณัฑใ์หต้วั
แทนจําหน่ายทีค่ณุซือ้ผลติภณัฑนั์น้ทราบโดยทันที

ขอ้มลูสําคัญ: การรับประกนัดังกลา่วขา้งตน้จะถกูยกเลกิในกรณีทีล่กูคา้
ไมทํ่าตามคําแนะนําทีเ่ป็นลายลักษณ์อกัษรของ BenQ ในการใชง้านผลติภัณฑด์งักลา่ว โดยเฉพาะอยา่งยิง่ 
ความชืน้แวดลอ้มจะตอ้งอยูร่ะหวา่ง 10% ถงึ 90%  อณุหภมูอิยูร่ะหวา่ง 0°C ถงึ 35°C 
ระดบัความสงูจะตอ้งตํา่กวา่ 3000 ฟตุ และหลกีเลีย่งการใชโ้ปรเจคเตอรใ์นสถานทีท่ีม่ฝีุ่ นละอองมาก 
การรับประกนันีม้อบสทิธิต์ามกฎหมายเฉพาะใหก้บัคณุ และคณุอาจมสีทิธิอ์ ืน่ๆ อกี 
ซึง่มคีวามแตกตา่งกนัไปในแตล่ะประเทศ

โปรดดขูอ้มลูอืน่ๆ ไดท้ีเ่ว็บไซต ์www.BenQ.com

ลขิสทิธิ์
ลขิสทิธิ ์© 2015 โดย BenQ Corporation สงวนลขิสทิธิ ์หา้มนําสว่นหนึง่สว่นใดของเอกสารนีไ้ปทําซํ้า 
สง่ออกเผยแพร ่คดัลอก  จัดเกบ็ในระบบทีเ่รยีกใชข้อ้มลูได ้หรอืแปลเป็นภาษาอืน่ๆ 
หรอืภาษาทางคอมพวิเตอร ์ ไมว่า่ดว้ยวธิกีารใดหรอืรปูแบบใดกต็าม เชน่ วธิทีางอเิล็กทรอนกิส ์
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โดยไมไ่ดรั้บอนุญาตเป็นลายลักษณ์อกัษรจาก BenQ Corporation
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คําประกาศเกีย่วกบัความรับผดิชอบ
BenQ Corporation จะไมข่อรับผดิชอบหรอืรับประกนัใดๆ ไมว่า่จะระบไุวอ้ยา่งชดัแจง้หรอืโดยนัย 
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ในเรือ่งโอกาสทางการคา้หรอืความเหมาะสมของวัตถปุระสงคท์ีดํ่าเนนิการเป็นการเฉพาะใดๆ ทัง้ส ิน้ 
นอกเหนอืจากนัน้ BenQ Corporation 
ขอสงวนสทิธิท์ีจ่ะแกไ้ขเอกสารฉบับนีแ้ละทําการเปลีย่นแปลงในเนือ้หาไดต้ลอดเวลา โดย BenQ 
Corporation ไมจํ่าเป็นตอ้งแจง้ตอ่บคุคลใดกต็ามถงึการปรับแกห้รอืการเปลีย่นแปลงตา่งๆ
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